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RESUMEN

En el disefio de este proyecto de innovacion se va a plantear el trabajo mediante el
aprendizaje basado en proyectos (ABP), que fomenta el trabajo cooperativo y en equipo.
La idea es que a través del cine mudo conozcan los hechos mas relevantes en Espafia y
Canarias de la Edad Contemporanea. Mediante el desarrollo de este proyecto se
pretende, que tengan conocimientos y practica en edicién y uso de las TICS, asi como
investigar y conocer todos los acontecimientos que pasaron en Espafia y Canarias como

la dictadura el paso de la poblacién del campo a la ciudad.

Con respecto a la metodologia serd motivadora, participativa, activa, colaborativa y
comunicativa. La evaluacion se llevara a cabo mediante una rubrica, para la cual se
utilizara la observacion de todo el proceso, asi como las actividades planteadas para
cada &rea y un cuestionario en la pagina web para valorar dicho proyecto.

PALABRAS CLAVE

Trabajo por proyectos, innovacion, ciencias sociales, propuesta pedagogica.
ABSTRACT

In the design of this innovation project is going to raise the work through learning based
on project (ABP), which encourages the cooperative work and equipment. The idea is
that through the silent film they know the most important facts in Spain and the Canary
Islands of the contemporary age. Through the development of this project intends,
having knowledge and practice in editing and use of ICTs, as well as investigate and
know all the events that passed in Spain and the Canary Islands as the dictatorship the
passage of the population of the countryside to the city.
With regarding the methodology will be motivating, participative, active, collaborative
and communicative. The evaluation will take place through a header, which shall be the
observation of the entire process, as well as activities posed to each area and a

questionnaire on the website to evaluate the project.
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1. Presentacién

Los seres humanos aprenden fuera del dmbito escolar numerosos conocimientos
relevantes y sin aparente esfuerzo. Sin embargo, dentro de éste, se pasan muchos afios
de sacrificio para aprender una minima parte de lo que se pretende ensefiar. Esta
dualidad entre el conocimiento cotidiano y el conocimiento escolar evidencia la
necesidad de realizar profundos cambios en el sistema educativo. Estos cambios exigen
una profunda reflexion sobre los diversos aspectos que conforman el proceso de
ensefianza- aprendizaje, como son: objetivos, competencias, contenidos, metodologia,
materiales, tiempos, espacios, agrupamientos y valores. En esta bisqueda de soluciones,
es muy importante la idea de aprendizaje que guia la propuesta, puesto que de ella
dependera la calidad de la ensefianza que se imparta y, por tanto, el éxito de toda
intervencion educativa. Si nuestra labor como docentes se centra en seguir los temas y
las actividades incluidas en nuestro libro de texto de turno estaremos abocados a
perpetuar la herencia educativa recibida y a obligar a nuestros alumnos a aprender
importantes conocimientos fuera del &mbito escolar. Sin embargo, si partimos de sus
necesidades e intereses, les damos protagonismo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, proponemos actividades cooperativas y establecemos técnicas, estrategias y
procedimientos variados donde el didlogo y el juego tengan un papel predominante, el
éxito de la propuesta educativa estara asegurado. Una de las metodologias mas
innovadoras y que permite llevar a cabo este tipo de intervenciones educativas es el
trabajo por proyectos. El trabajo por proyectos posee numerosas ventajas tal y como nos
indica Herran (2009). Por ello y por mi experiencia en el trabajo por proyectos durante
mis précticas en los diferentes centros, me ha llevado a la elaboracion del Proyecto

“Ciencia e Historia a través del Cine Mudo”.

2. Justificacion

La sociedad actual se caracteriza por un continuo proceso de transformacion que
hace necesario que el individuo se adapte a la forma de organizarnos, de trabajar, de
relacionarnos y aprender. La escuela debe preparar a los alumnos a las nuevas
necesidades y fomentar nuevos aspectos del conocimiento como son entre otros la
investigacion, el trabajo en equipo, la reflexion, aprender a aprender, las inteligencias

multiples, etc. Por contrapartida, si miramos a nuestro alrededor vemos que muchas de
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las précticas més tradicionales permanecen (Marcelo, 2001). Es por ello que se hace
necesaria una profunda transformacion de la ensefianza. La blsqueda de nuevas
soluciones a través de la investigacion y la innovacién suponen el camino a seguir para
lograr el objetivo de mejorar la calidad educativa. El presente documento se basa en la
innovacion, en una metodologia de trabajo por proyectos como bien hemos mencionado

en la introduccidn para las Ciencias Sociales y Naturales.

En la educacion de nuestro pais, hay asignaturas tan importantes como la
mausica, la literatura o la filosofia que estan perdiendo el papel relevante que deben tener
por la disminucién del nimero de horas. Por ello, en este proyecto a través de la vision
de secuencias de peliculas y en conjunto a las actividades de historia, queremos
conseguir que el alumnado trabaje el pensamiento critico donde la objetividad, la
busqueda de fuentes fiables y la curiosidad por investigar sean los objetivos principales
a conseguir. También, el aprendizaje basado en proyectos junto al uso de las TICS, es el

camino para cambiar la actitud del alumnado a la hora de trabajar en el aula.

3. Objetivos

Los principales objetivos que pretendo alcanzar con la elaboracion del presente
trabajo fin de grado (TFG) vinculados a las competencias propias del titulo de Grado de
Educacion Primaria establecidas en Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la

ordenacion de las ensefianzas universitarias, son:

Ser capaz de reconocer, planificar, llevar a cabo y valorar buenas practicas de

ensefianza-aprendizaje dentro de las ciencias sociales.

- Ser capaz de reflexionar sobre el sentido y la finalidad de la praxis educativa.

- Conocer y aplicar metodologias de investigacion educativa y ser capaz de
disefiar un proyecto de innovacion identificando indicadores de evaluacion.

- Identificar y valorar los distintos métodos y estrategias de investigacion, asi
como su contribucién a la construccién del conocimiento cientifico y a la mejora
de la accion educativa en la etapa de educacion primaria.

- El fomento de una actitud de innovacion y creatividad en la ensefianza de las

ciencias sociales.



- Analizar y conocer el trabajo por proyectos como elemento de la calidad
educativa de los centros educativos.

- Ser capaz de utilizar e incorporar adecuadamente en un proyecto educativo las
actividades de ensefianza-aprendizaje las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

- Disefio de paginas web como recurso o material didactico con la finalidad de su

puesta en préactica en el aula.

4. Marco teorico

4.1.Tecnologia educativa
La definicion de tecnologia segun Cabero (2001a) es:

"La T.E. es una disciplina de la Didactica, con un caracter bastante polisémico

debido a la diversidad de formas en que ha sido definida.

A grandes rasgos podriamos diferenciar una vision instrumental y dentro de ésta,
el disefio de situaciones mediadas de aprendizaje, pero siempre entendiendo que este
disefio debe referirse no tanto a productos acabados como a procesos tecnologicos, que
en todo momento deberan revisarse y adaptarse a los contextos concretos en los que han

de aplicarse, de forma que sirva para plantear los problemas alli surgidos.

En la actualidad, esta disciplina esta recibiendo una serie de cambios internos
debido, principalmente, a un cambio en la orientacion psicoldgica que la sustenta y a las

posibilidades de disefio que permiten las tecnologias avanzadas de la informacion”.

La tecnologia educativa para Cabero (2007) ha evolucionado bastante en las
ultimas décadas, como podemos observar en su presencia en diferentes curriculums de
formacion de profesores y otros profesionales de la ensefianza, el aumento de sus
investigaciones, la proliferacion de sus publicaciones y el crecimiento de sus Jornadas y
Eventos. Por otra parte, también ha sido una de las disciplinas que méas ha evolucionado
como consecuencia de los cambios internos que han sufrido las ciencias que la

fundamentan, por la basqueda de planteamientos mas realistas para su aplicacion y por



las transformaciones que en lineas generales la tecnologia esta recibiendo desde el

movimiento de “Ciencia, Tecnologia y Sociedad” (p. 13).
Dicha evolucion de la TE se puede division en tres momentos:

e La preocupacion por la insercion de los medios.

e Una concepcidn de la TE desde la aplicacion de los principios de la psicologia
conductista.

e La TE se apoya en la teoria de sistemas y en el enfoque sistémico aplicado a la

educacion.

Por otro lado, Area (2004, 33) habla de cuatro grandes etapas como son las raices de
la disciplina, que se dio en la formacion militar norteamericana en los afios cuarenta, la
fascinacion por los medios audiovisuales y la influencia conductista de los afios
cincuenta y sesenta, el enfoque técnico-racional para el disefio y evaluacion de la
ensefianza en la década de los setenta, la crisis de la perspectiva tecnocratica sobre la
ensefianza y el surgimiento del interés en las aplicaciones de las tecnologias digitales en
los ochenta y el comienzo del siglo XXI con el electricismo teorico e influencia de tesis

posmodernas (p. 14).

Por Gltimo respecto a la conceptualizacion de la tecnologia educativa, podemos
decir que van desde una microperspectiva tecnoldgica o reduccionista, que indican que
es la simple utilizacién de ciertos medios como la televisién, los ordenadores y la
ensefianza programada en el &mbito educativo. Pero también hay definiciones situadas
en la macroperspectiva o globalistas, como la de Gagné (1974, 6) que la entiende como:
“... el desarrollo de un conjunto de técnicas sistemadticas y conocimientos practicos
anexos para disefiar, medir y manejar colegios como sistemas educacionales”. Es por
ello que las primeras definiciones se parecen al audiovisualismo, la segunda es
contemplada como una macrociencia donde incluiria a la Didactica y Organizacion

Escolar.

Abordando esta problematica de las diferentes conceptualizaciones, de acuerdo con
Cabero (2007), me gustaria presentar la propuesta de la Unesco (1984, 43-44), al
diferenciar dos concepciones basicas: “1) Originariamente ha sido concebida como el
uso para fines educativos de los medios nacidos de la revolucion de las comunicaciones,

como los medios audiovisuales, television, ordenadores y otro tipo de “hardware” y



“software” y 2) En un nuevo y mas amplio sentido, como el modo sistematico de
concebir, aplicar y evaluar el conjunto de procesos de ensefianza y aprendizaje teniendo
en cuenta a la vez los recursos técnicos y humanos y las interacciones entre ellos, como

forma de obtener un mas efectiva educacion” (p. 22).
En definitiva, Cabero (2007) concluye:

Es logico encontrarnos con autores para los cuales su
campo operativo sea el proceso total del disefio de la
instruccion y del aprendizaje. Sin embargo, pensamos que
deberiamos restringir en nuestro contexto su espacio de
intervencion al disefio de medios y situaciones mediadas
de aprendizaje; entre otros motivos, para que no ocurra
como decia Romiszowski (1981) que puede significar
“todo” y “nada”, como decia Clarke (1982) los tecndlogos
educativos han perdido demasiada credibilidad por querer
ir demasiado lejos; y por otro, porque parece ser que se
muestra con mayor sentido dentro de nuestra tradicion
cultural (p. 26).

4.2. TICS y educacion

Para este proyecto de innovacion, el uso de las TIC es primordial, y esta
afirmacion de Cabero (2001) sobre las funciones y efectos de los medios en el proceso

de ensefianza-aprendizaje es excelente.

Afirma, que una de las grandes ventajas son el
poder de atraer la atencion de los receptores, dicha
atencion vendra en funcion del poder tecnoldgico,
de manera que cuanto mas sofisticado se el mismo
mas atraccion se le concede. Dicha capacidad de
atencion esté relacionada con la motivacion hacia
las actividades y contenidos que se desarrollan.
Esto supone ahorro de tiempo en el aprendizaje (p.
320, 321).



Cabero en su libro “Tecnologia educativa. Disefio y utilizacion de los medios de
enseflanza” cita a Meierhenry (1984), donde habla de cuatro formas donde los medios
pueden emplearse en la ensefianza, éstas van desde la mera incorporacion puntual al

proceso de ensefianza-aprendizaje (p. 285).

Sin embargo para el propio Cabero (2001) dichas relaciones entre medios-

profesorado las sitla en cuatro (p. 286):

e Medios més profesor
e Medio solo
e Medio con profesor

e Medio por profesor

Pero ademas de éstas, indica tres mas las cuales veo interesantes y mas importantes

ya que van relacionadas con la metodologia del proyecto que hemos desarrollado.

El docente sea el productor y elaborador de medios, en segundo
lugar que los propios alumnos o estudiantes sean los disefiadores
y productores de los mismos y por ultimo, la interaccion de los
estudiantes establezcan via medio para la transferencia de
informacion y la realizacion colaborativa de proyectos conjuntos

con otros estudiantes (p. 286).

Con respecto a la elaboracion de recursos didacticos, como afirma Cabero (2001), a
la hora de utilizar los medios (TICS) en relacidon al curriculum se debe tener en cuenta
lo siguiente (p. 308, 309):

e Cualquier tipo de medio desde el méas complejo al mas elemental es
simplemente un recurso didactico, que debera ser movilizado cuando el alcance
de los objetivos, los objetivos, las caracteristicas de los estudiantes, es decir, el
proceso comunicativo en que estemos lo justifique.

e El aprendizaje no se encuentra en funcion del medio, sino principalmente sobre
las estrategias y técnicas didacticas que apliquemos sobre éste.

e Antes de emplear un medio, debemos plantear como lo vamos a utilizar y qué

pretendemos con él.



e Tener en cuenta que los medios por si solos no generan cambios importantes en
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e Por ultimo, destacar que no existe el mejor medio con el que consiguen las cosas
de la noche a la mafana. Depende de una serie de variables y objetivos que se
persigan, asi como las decisiones metodoldgicas que apliqguemos sobre los

mismos

Siguiendo en esta linea, aparece “la posibilidad de que el profesor se encuentre
liberado de la funcién de presentar y repetir la informacion, concretamente aquella que
los alumnos puedan alcanzar por si mismos en la interaccion con determinados medios”
(p. 322).

De ahi que la funcion del docente no sea exclusivamente la de transmitir
informacion sino la de organizar y crear determinados entornos que faciliten el
aprendizaje en los estudiantes, seleccionando materiales, actividades que debe realizar
los alumnos y el control de informacion recibida. En definitiva el profesor es
contemplado como un mero ejecutor de los planes mediaticos presentados por otros
(p.322).

Es por ello, como Cabero (2001) afirma la importancia de los medios ya que el

modo de llevar a cabo la ensefianza la explica en la siguiente cita:

La tarea de seleccién de medios por parte del profesorado tiene
mayor trascendencia cada dia por una serie de razones: la
importancia que el aprendizaje mediado esta adquiriendo en los
procesos de enseflanza-aprendizaje actuales, la diversidad de
medios y recursos con los que nos encontramos, la insercion de
los medios en el curriculum para necesariamente por la reflexién
y el andlisis en su seleccion si no queremos hacer un uso
irreflexivo de ellos, la significacion que adquieren pare el proceso
de ensefianza-aprendizaje al tender a confiarles los contenidos y
los entornos de ensefianza y aprendizaje, el papel de mediadores
que desempefian en el curriculum, y los valores latentes, ocultos y
ausentes transmitidos por los mismos que llegaran a formar las
actitudes del alumnado, maéas incluso que los contenidos

formalmente presentados (p. 348).
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Siguiendo con Cabero, también quiero destacar a un referente en el uso e
investigacion de las TIC de la Universidad de La Laguna, como es Manuel Area, de
cuyos articulos quiero resaltar el por qué es importante el uso de las TIC ya que en mi

proyecto de TFG predomina su uso.

En primer lugar, en la Revista Cientifica de Tecnologia Educativa, numerosos
estudios sobre las practicas del profesorado con las TIC. Me parece interesante destacar
la de Inan y Lowter (2010):

Donde constataron que los factores vinculados con el docente —
como son sus creencias— son los que influian méas decisivamente
en la integracion escolar de las TIC revisando inventariado un
conjunto de estudios que confirman este hecho. En su
investigacion exploraron las visiones del profesorado sobre
aspectos como el apoyo recibido de la administracion y de la
comunidad educativa, la disponibilidad y adecuacion de la
tecnologia en sus escuelas, el desarrollo profesional, las
capacidades y habilidades de los docentes, las creencias del
profesorado sobre el potencial impacto de las TIC y el uso e

integracion de las mismas en su practica (p.76).

También, Manuel Area (2005) afirma en el articulo de la revista Relieve, que hay
varios factores y estudios del uso de las TIC, pero me parece interesante destacar las

conclusiones de H. Kirkpatrick y L. Cuban (1998) donde por un lado afirman:

Tras realizar pruebas a dos muestras de alumnos, uno con ordenadores y otros con el
método tradicional que los que usan los ordenadores aprenden mas rapido, tienen
actitudes maés positivas tanto hacia el propio ordenador como hacia los proyectos o
tareas. También que los beneficios del ordenador son superiores cuando se utiliza como
tutorial respecto a otro tipo de aplicaciones. Este uso tutorial es un medio efectivo de

mejora del rendimiento del alumnado (p. 8).

Por otro lado, Los autores realizaron un estudio a una muestra de profesorado sobre
el uso de las tecnologias, y la clasificaron en: el innovador/profesor, el proyecto o la

innovacion, y el contexto (p.9).
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De todo este estudio, concluyeron que aunque los tres dominios afectan de modo
significativo al éxito de la integracion pedagdgica de la tecnologia, la contribucién de
los mismos no es igual. Es decir, los factores asociados con el profesor innovador
jugaron un rol mucho mas relevantes que los otros dominios, cuando éste estaba
altamente capacitado, los proyectos tenian éxito incluso con innovaciones que
mostraban un alto grado de distancia y dependencia o que se desarrollaban en contextos

con poco apoyo (p. 9).

Siguiendo en esta linea de la importancia del uso de las TIC en el aula supone un
cambio importante en la manera de aprender del alumnado pero sobretodo el método de
ensefianza del profesorado donde recae el mayor peso, me parece interesante en el
articulo de Manuel Area sobre “Los efectos del modelo 1:1 en el cambio educativo en
las escuelas”, la cita de Cuban (2006) donde afirma y pone en duda las exageradas
expectativas de los defensores del modelo 1:1 de que la incorporacién masiva de la
tecnologia a las aulas revolucionaria la ensefianza y que incrementaria los resultados
escolares sin tener en cuenta que no es la tecnologia el motor de las innovaciones, sino

las metodologias didacticas para el uso de las mismas.

A partir de aqui, creo importante citar el articulo de Manuel Area y Teresa Pessoa
(2012) sobre las nuevas alfabetizaciones ante los cambios culturales de la Web 2.0,
donde afirman que lo relevante dentro del campo de la informatica enfocado a las
escuelas es la alfabetizacion y no los codigos y formas comunicativas de la cultura
digital. Ellos, se apoyan en Gutiérrez, (2003); Snyder, (2004); Monereo & al., (2005);
Tyner, (2008); Merchant, (2009); Leahy & Dolan, (2010):

Han abordado esta cuestion poniendo de manifiesto que la
adquisicion de destrezas de uso inteligente de las nuevas
tecnologias pasa, al menos, por el dominio instrumental de las
mismas junto con la adquisicion de competencias relacionadas
con la busqueda, analisis, seleccion y comunicacion de datos e
informaciones cara a que el alumno transforme la informacion en
conocimiento, que se convierta en un «prosumer» —productor y
consumidor activo de informacion, asi como que desarrolle las

competencias de interaccion comunicativa en entornos digitales
(p.17).
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Ya que en nuestro proyecto de innovacion, en la parte de CCSS proponemos la

basqueda de informacion sobre el contexto historico y en base a las actividades, segun

la secuencia que les toque, me parece interesante continuar nombrando el modelo que

proponen M. Area y T. Pessoa (2012), cuyo cuadro resumen aporto en el Anexo 1.

Ellos pretenden que en el ambito educativo sean capaces de entrelazarse dos

dimensiones de las que a grosso modo venian hablando los autores anteriormente

citados:

La primera dimension o ambito de aprendizaje sobre la WEB 2.0, se refiere a
qué es lo que debe saber hacer un alumno alfabetizado con relacién al uso de la
Web 2.0. Para ello, sito en el Anexo 2 el cuadro resumen con las seis
dimensiones de la Web 2.0 (biblioteca universal, mercado global,
microcontenidos enlazados hipertextualmente, comunicacion multimedia, redes
sociales y entornos virtuales) donde explica los &mbitos de aprendizaje que
debe propiciar cualquier plan, proyecto o programa alfabetizador del tiempo
actual.

El segundo ambito, son las competencias implicadas en la alfabetizacion y
necesarias para ir de la mano con a la cultura digital. Por lo que el modelo
educativo que se emplee requiere de cinco ambitos que se deben desarrollar
simultaneamente en el sujeto que aprende. Y guardan una importante relacién a
lo que queremos que el alumno aprenda cuando busque informacién como un
sentido critico, selectivo de la informacion capaz de crear su propia opinion:

- Competencia instrumental: relativa al dominio técnico de cada
tecnologia y de sus procedimientos l6gicos de uso.

- Competencia cognitivo-intelectual: relativa a la adquisicion de los
conocimientos y habilidades especificas que permitan buscar,
seleccionar, analizar, interpretar y recrear la enorme cantidad de
informacion a la que se accede a traves de las nuevas tecnologias asi
como comunicarse con otras personas mediante los recursos digitales.

- Competencia sociocomunicacional: relativa al desarrollo de
habilidades relacionadas con la creacion de textos de naturaleza diversa
(hipertextuales, audiovisuales, iconicos, tridimensionales, etc.),

difundirlos a través de diversos lenguajes.
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- Competencia axiologica: relativa a la toma de conciencia de que las
tecnologias de la informacion y comunicacion no son asépticas ni
neutrales desde un punto de vista social, inciden significativamente en el
entorno cultural y politico de nuestra sociedad, y adquisicion de valores
éticos y democraticos al uso de la informacién evitando conductas de
comunicacion socialmente negativas.

- Competencia emocional: relativa al conjunto de afectos, sentimientos

provocados por la experiencia en los entornos digitales (p. 18, 19).

Siguiendo esta linea sobre las competencias implicadas en la alfabetizacion, es
curioso, como afirma Area (2002) en su ensayo sobre la Igualdad de oportunidades y
nuevas tecnologias, donde cita las teorias de Freire y Maceda (1989) de casi treinta afio
y cuyo objetivo es la alfabetizacion enfocada en paises del Tercer Mundo, ahora se
pueden reutilizar para la creacion de programas educativos que permitan el acceso a la

informacién (p. 8).

Por ultimo y al igual que en otras citas que hemos venido hablando, en Espafia
se da que no hay una equidad e igualdad en el acceso a la informacion, en consecuencia
habiendo un desfase para las personas que no pueden permitirse en contra de las clases
medias-altas que si pueden. Por lo que si queremos llevar a cabo este proyecto donde es
necesario el pleno uso de las TIC, habra que prever los centros o contextos donde habria

que hacer cambios.

4.3.Recursos didacticos y disefio de webs

Para este punto, me he basado en el libro de Jesus Salinas, José Ignacio
Aguaded y Julio Cabero (2004) llamado “Tecnologias para la educacion. Disefio,

produccion y evaluacion de medios para la formacion docente”.

En primer lugar, se afirma que para la produccion de material didactico se parte
de la formacion permanente del profesorado, donde como cualquier profesional que en
su trabajo tenga equipamiento informatico recibe ya sea por el mismo o por la empresa

formacion para su uso tecnico (p. 36).

Dicho esto, podemos situar tres competencias respecto a los materiales:
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- El uso de equipos como ordenadores llevaria al dominio del sistema para
almacenar documentos, crear archivos y usar las herramientas de
Internet.

- La creacion de contenidos bajo herramientas de edicion sencillas sin
necesidad de programar como el Power-point.

- Por ultimo la adaptacion de material tecnoldgico del mercado como
podria ser los propios CD-Rom o Internet. Siempre bajo unos criterios

pedagdgicos.

Una vez explicadas las competencias de material tecnolégico que hay
disponibles para el profesorado, vamos a ahondar de qué manera el docente disefia y

produce material didactico.

Todos sabemos que los profesores en cuestion de disefio y produccion de
material no dependen de su nivel de produccién, aunque muchos hagan adaptaciones de
material curricular a su aula junto a la formacion que tengan. Las diferencias estan en
los materiales complementarios como fichas que hacen algunos a los ya existentes en el

mercado como libros de texto (p.37, 39).

Es por ello que a veces nos encontramos con materiales de mucha calidad
técnica y disefio grafico como dibujos con muchas animaciones pero que tienen
carencias pedagogicas en los objetivos que es la principal meta en los logros de

aprendizajes.

Para ver esto mas claro, hay tres niveles de produccion de material didactico por el

docente y con ejemplo visual que se puede ver en los anexos:

e En el nivel 1, es la adaptacion de los materiales comerciales como libros, videos
con guias de explotacion y ejercicios que contextualizan estos contenidos al
aula. Practicamente en este nivel no hay produccion de material nuevo. Ver
imagen anexo 3.

e En el nivel 2, la produccién de materiales implica nuevos objetivos,
temporalizacion y estructuracion de contenidos ejercicios, evaluacion desde la
nada pero con pero con ayuda de materiales comerciales. Por lo que se hace es
reorganizar nuevo material de otro ya existente, estructurando los contenidos y

planteando los ejercicios y la evaluacion de otra manera. Ver imagen anexo 4.
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e En el nivel 3, la produccion de material didactico es totalmente desde cero y
nuevo, dependiendo de la envergadura y calidad del proyecto que se haga. Por
ello, todo esto obedece a un equipo interdisciplinar y comprometido con la
practica directa. Ver ejemplo del Proyecto Grimm en el anexo 5.

Siguiendo esta linea argumental, también los alumnos producen material con las

tecnologias (p. 39, 40):

El nivel de produccion de materiales y el proceso de ensefianza aprendizaje mediado
con materiales tecnoldgicos estd determinado por el nivel educativo. Esta diferencia va
a colacion de la produccion del mensaje que la propia tecnologia, es decir, la dificultad
ya no esta en la herramienta o programa que se usa ya que su interfaz es sencilla sino al

contenido del proyecto o la organizacion y planificacion si son trabajos en grupo.
Todo esto, lo podemos aglutinar en dos tipos de producciones y/o herramientas:

Por un lado las herramientas totalmente abiertas a la imaginacion y la creatividad

del estudiante como los procesadores de texto, editores de video, sonido e imagenes.

Y por otro lado, las herramientas que disponen de una semiestructura de contenidos,
donde el estudiante simplemente se limita a elegir las opciones que le ofrece en la

construccién del mensaje definitivo.

En el anexo 6 aparecen imagenes de programas o herramientas que describen estos

dos tipos mencionados.

Tras abordar las posibilidades que tienen el docente y el alumnado, especificando
los modos que tienen para producir material, quisiera concretar en los materiales y las
competencias que deben tener profesores y alumnos para un proyecto innovador (p. 43)

anexo 7.

Por ultimo, a modo de reflexion creo interesante mencionar la conclusion a la
que llega Cabero (2004, p. 44) sobre la produccién de materiales profesores y alumnos
“donde en el pasado fue un hecho innovador pero hoy con el auge de las TIC, dicha
innovacion no se deberia considerar exclusivamente por esta razon. No obstante siguen
habiendo maestros y sectores que opinan que la produccion de material didactico es

funcion de técnicos y no de ellos mismos”.
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A pesar de estas resistencias, plantea las siguientes preguntas:

- ¢Cual es el nivel de competencia minimo que
deberiamos adquirir como profesores o estudiantes

en esta nueva realidad social?

- ¢(Por dénde comenzar para estar al nivel de

competencias minimo?

- ¢(Para qué proyectos, objetivos y nivel de
produccién implicados se recomienda un proyecto

de produccion de materiales?”

- ¢ COomo puede la produccion de materiales ser un

verdadero proyecto innovador?

5. Marco curricular

Los criterios de evaluacion gue usaremos para este proyecto pertenecen a las areas

de Ciencias Sociales, ciencias naturales y educacién artistica.
A continuacion expondremos cuales hemos elegido:
5.1.Ciencias sociales

En primer lugar con ciencias sociales, donde en el proyecto se establece los aspectos

del contexto historico de las peliculas hemos usado:

Criterio 10: Adquirir una perspectiva global de la historia de Espafia desde el
comienzo de la Edad Contemporanea hasta el momento actual mediante la consulta y
analisis de fuentes diversas (orales, etnogréaficas, textuales, fonograficas,
cinematogréficas, artisticas, etc.), adaptadas al alumnado, para identificar y localizar en
el tiempo y en el espacio los procesos, acontecimientos y personajes historicos mas

relevantes de esta época, asi como al desarrollo de estos procesos en Canarias.

Contenidos:
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1. Identificacidn y localizacion en el tiempo y en el espacio de los procesos, hechos y
personajes fundamentales de la historia contemporanea de Espafia y, en especial

Canarias: descripcion de sus caracteristicas principales.

2. Explicacion de los aspectos relacionados con la forma de vida y la organizacion

social de Espafa y, en especial Canarias, en la Edad Contemporanea.

4. Explicacion de los principales acontecimientos acaecidos durante los siglos XIX y

XX, determinantes en la historia contemporanea.

6. Realizacidn de proyectos de investigacion sobre hechos y personajes relevantes de la
Edad Contemporanea, incluyendo los de origen canario, por su contribucion a la

construccion de una sociedad més justa e igualitaria.
Competencias: CD, AA, CSC, CEC
Y los estandares empleados son:

85. Identifica y localiza en el tiempo y en el espacio los hechos fundamentales de la
Historia de Espafia describiendo las principales caracteristicas de cada una de ellos.

86. Explica aspectos relacionados con la forma de vida y organizacion social de Espafia
de las distintas épocas historicas estudiadas.

92. Explicar los principales acontecimientos que se produjeron durante el siglo XIX Y

XXy que determinan nuestra Historia Contemporanea.

94. Identifica, valora y respeta el patrimonio natural, histérico, cultural y artistico y

asume las responsabilidades que supone su conservacion y mejora.
5.2.Ciencias naturales

Para el area de Ciencias Naturales, trabajaremos el criterio 4 para 6° de Primaria. El
objetivo del proyecto es trabajar el sonido como energia, por ello trabajaremos este

criterio, para que los alumnos descubran el sonido como energia.

Por otro lado, trabajaremos también el criterio 7, ya que trabaja directamente con las
TIC, buscando la importancia que han tenido los diferentes avances de la ciencia (el

sonido como energia).
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Criterio 4: Reconocer diversas formas de energia y las transformaciones
energéticas que se producen en la vida cotidiana usando para ello la lectura de textos y

la busqueda de informacion guiada en internet.
Contenidos:

1. Reconocimiento de diversas formas de energia (mecanica, térmica, quimica...), sus

transformaciones y su aplicacién en la vida cotidiana.

4. Busqueda, seleccion y andlisis de informacion sobre los beneficios y los riesgos de la

utilizacion de la energia. Comunicacion oral y escrita de las conclusiones.
Competencias: CMCT, CD, CL, CSC

5.2.2. Criterio 7: Realizar, individual y cooperativamente, trabajos vy
presentaciones sobre los grandes descubrimientos e inventos de la humanidad, mediante
la busqueda, seleccion y organizacion de informacion en diferentes textos y fuentes,
apoyandose en el uso de las TIC, explicar algunos avances de la ciencia, extraer
conclusiones sobre la influencia del desarrollo tecnoldgico en las condiciones de vida,

comunicandolas oralmente y por escrito.
Contenidos:
2. Valoracion de la importancia de los descubrimientos e inventos.

3. Busqueda guiada de informacion en la Red. Tratamiento de la informacion. Control

del tiempo y uso responsable de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

4. Conocimiento y utilizacion de las herramientas basicas de comunicacion y
colaboracion para el intercambio de informacion, trabajos y foros educativos, envio de

actividades o tareas en el contexto escolar.

5. Redaccion de trabajos en procesadores de texto, con imégenes Yy tablas, para realizar

exposiciones en el aula.
Competencias: CMCT, CD, AA, CSC

Estandares de aprendizaje de ambos criterios son:
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56. Identifica y explica algunas de las principales caracteristicas de las diferentes formas

de energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica, térmica, quimica.

66. Respeta las normas de uso, seguridad y de conservacién de los instrumentos y de los

materiales de trabajo en el aula y en el centro.

75. Conoce y explica algunos de los grandes descubrimientos e inventos de la

humanidad

77. Valora y describe la influencia del desarrollo tecnoldgico en las condiciones de vida

y en el trabajo

78. Conoce y explica algunos de los avances de la ciencia en: el hogar y la vida
cotidiana, la medicina, la cultura y el ocio, el arte, la mdsica, el cine y el deporte y las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.

81. Utiliza algunos recursos a su alcance proporcionados por las tecnologias de la

informacion para comunicarse y colaborar.
5.3.Educacion artistica

Por ultimo para educacién artistica, emplearemos los siguientes criterios

referidos al area de musica.

Criterio 5: Analizar las posibilidades del sonido a través de la escucha activa,
del estudio y de la descripcién de los elementos que forman las diferentes creaciones
musicales, como marco para la planificacién del proceso creativo a partir de sus

experiencias y vivencias.
Contenidos:

2. ldentificacion de situaciones de contaminacion acustica y contribucién activa a su

disminucion, y al bienestar personal y colectivo.

3. Reconocimiento y valoracion de elementos musicales a través de las audiciones:
grafia musical, tipos de voces, silencio, instrumentos, variaciones, tempos, contrastes de

velocidad e intensidad.
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4. Audicion activa y comentario de musicas de distintos estilos y culturas, del pasado y
del presente, usadas en diferentes contextos, como grabaciones, conciertos, publicidad,

videoclips, cine, dibujos animados e Internet.
Competencias: CL, AA, CEC

Criterio 6: Crear, interpretar, solo o en grupo, composiciones sencillas,
utilizando el lenguaje musical y las posibilidades sonoras y expresivas de la voz, del
cuerpo, de los instrumentos musicales y los dispositivos electronicos, para expresar
sentimientos o sonorizar situaciones, asumiendo la responsabilidad en la interpretacion

y respetando las aportaciones de los demas.
Contenidos:

2. Creacién e improvisacion de melodias y ritmos sencillos, usando tanto el lenguaje

musical como el lenguaje no convencional.

4. Utilizacion de Internet y los medios de comunicacién para la busqueda de
informacién bibliografica: instrumentos, compositores y compositoras, intérpretes y

eventos musicales.

5. Creacion de piezas musicales, y sonorizacién de imagenes y representaciones

dramaéticas utilizando medios audiovisuales y recursos informaticos.
Competencias: CD, SIEE, CEC
Estandares de aprendizaje de ambos criterios son:

43. ldentifica, clasifica y describe utilizando un vocabulario preciso las cualidades de

los sonidos del entorno natural y social.

44. Distingue tipos de voces, instrumentos, variaciones y contrastes de velocidad e
intensidad tras la escucha de obras musicales, siendo capaz de emitir una valoracion de

estas.

48. Reconoce Yy describe las cualidades de la voz a través de audiciones diversas y las

recrea.

54. Busca informacién bibliografica, en medios de comunicacion o en Internet, sobre

instrumentos, compositores, intérpretes y eventos musicales.
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55. Utiliza los medios audiovisuales y recursos informéticos para crear piezas musicales

y para la sonorizacién de imégenes y representaciones dramaticas.

6. Proyecto de innovacién. Disefio de una web educativa. Historia y ciencia a

través del Cine mudo”.

6.1. Fase de disefo

La modalidad elegida para llevar a cabo el trabajo de fin de grado es el proyecto
de innovacion. Dicho trabajo estd basado en el proyecto de innovacién que
realizamos en la asignatura del primer cuatrimestre de este 4° curso que es
“Innovacion e Investigacion Curricular en Didactica de las Ciencias Experimentales
y de la Ciencias Sociales”. En este proyecto se nos pedia que credramos una
situacion de aprendizaje basado en el aprendizaje basado en proyectos, es decir, de
manera globalizada. Es por ello que tras proponer varias ideas y temas en los que
basarnos, el proyecto cogié como principio el cine mudo porque queremos que
conozcan la historia del cine desde los comienzos y porque durante el siglo que dura
el cine mudo es una etapa historica importante en Espafia y Canarias.

El proyecto que va dirigido al 6° curso de educacion primaria, para las ciencias
experimentales y sociales, junto a la educacidn artistica. Consiste en una pagina web
como soporte donde se quiere mostrar a los alumnos algunas secuencias importantes
del cine mudo cuyo contexto social, politico e histérico ocurren en la Edad
Contemporanea. Debido a la seleccion de los criterios de evaluacion del curriculo de
Canarias dicho contexto lo enfocamos en hechos historicos relevantes de Espafia y
Canarias como pudiera ser el paso de la poblacion del campo a las ciudades, la
dictadura franquista etc.

Tras conocer los cortos, pasariamos a trabajar segun el que hayan elegido en
ambas areas.

Por un lado en las ciencias experimentales deberan crear un dialogo para dicho
corto donde lo grabaran y tendran que sincronizarlo, asi como el uso de materiales
cotidianos y caseros para hacer los efectos de sonido que aparezcan.

Y por otro lado, las actividades planteadas en las ciencias sociales, ayudan a

entender la época en la que estd ambientado el corto y sirve como base para la
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elaboracion del dialogo. Ademas de ello, se les pide la busqueda de informacién en
internet para contestar unas preguntas, andlisis de fotos de la época y una conclusion
personal.

La evaluacion que planteamos en la pagina web, son cuestionarios que van
dirigidos tanto al alumnado participe de este proyecto como a los docentes que lo
lleven a la préactica, ademas de las correcciones especificas para cada actividad.

Elegimos la pagina web como recurso porque creemos que es importante hacer
uso de las TICS, ademéas usamos Wix como soporte porque te permite crear paginas
de forma gratuita que no necesitan mantenimiento y en funcion de lo que quieras
emplear. Tiene una infinita variedad de recursos y posibilidades para editar. Esta
pagina esta elaborada de la manera mas sencilla posible donde con solo hacer un clic
te lleve a la parte del proyecto que estds buscando. Principalmente esta enfocada al
docente que esté interesado en este proyecto y sea capaz de comprenderlo o
adaptarlo a su forma, pero también al alumnado que debe saber como hacer las
actividades.

Para el TFG, esta pagina web ha tenido una serie de modificaciones que
creiamos convenientes porque como producto tiene mucha capacidad de mejora. En
primer lugar ampliamos el repertorio de secuencias o largometrajes introduciendo
espafolas y canarias para que sea mas acorde al criterio de CCSS elegido. Luego
antes de comenzar a trabajar en el proyecto, queremos que investiguen sobre la
historia del cine por lo que se les pide que elaboren un mapa conceptual con los
puntos mas importantes sobre el cine.

6.2.Fase de Experimentacion en el aula

Este proyecto se ha llevado a la practica durante el Practicum de mencion en el

CEIP Juan Cruz Ruiz. Pero de manera parcial, ya que ha sufrido una adaptacién al 4°

curso de educacion primaria por lo que no se ha llevado a cabo de la misma manera que

cuando se disefid. En primer lugar, he realizado una situacion de aprendizaje

globalizada sobre el concepto de energia, las energias renovables, los combustibles

fosiles y la contaminacion. La duracién total de la Situacién de Aprendizaje llevada en

el centro ha sido de cinco semanas. En ella incluye dos sesiones dedicadas al proyecto.

Sin embargo debido a otros proyectos y actividades que tiene programado el centro, la

imparticion de ésta no ha sido exacta en el horario de las asignaturas. Esta situacion se

encuentra en el anexo 8 y 9 junto con su correspondiente evaluacion.
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El CEIP Juan Cruz Ruiz se encuentra situado en el barrio de La Vera, en el
municipio del Puerto de la Cruz. La gran parte de las familias se dedica al sector
servicios, y dado el momento que atraviesa el pais, contamos con un alto indice de paro
laboral que parece en este ultimo afio haber empezado a disminuir ligeramente.

Contamos con un total de 260 nifios y en cuanto a infraestructura con tres
edificios mas zonas de juegos, canchas etc. EI primer edificio es el aulario, que cuenta
con cuatro plantas y varios patios internos y anexos. Se ha procurado que una zona
completa con patio cerrado, acceso propio y sus propios bafios adaptados esté dedicada
exclusivamente a la etapa de infantil que cuenta con cuatro grupos. El resto de aulas se
reparten en diez grupos mas, tres de primer ciclo, cuatro de segundo ciclo y tres de
tercero.

Las instalaciones se encuentran en general en buen estado, a excepciéon de
algunos problemas con las lamas externas de las ventanas, alguna filtracion y falta de
pintura externa e interna. La zona de infantil se ha preparado y remodelado hace dos
cursos por lo que es la que mejores condiciones presenta.

El centro cuenta con todo el equipamiento que se ha suministrado desde la
Consejeria de Educacion para funcionamiento tanto de tipo mobiliario como de recursos
informéticos, pero ademés nuestro centro ha hecho un esfuerzo considerable para

dotarse de otros recursos que se han obtenido por la participacion en distintos proyectos.
6.2.1 Planificacion
Dentro de la planificacion se han usado dos sesiones para el proyecto de la web:

Objetivos

e Conocer la historia y los hechos mas importantes de Espafia y Canarias en la
Edad Contemporanea.

e Manejar la web planteada en la propuesta didactica.
Contenidos:
Contenidos conceptuales

e El cine mudo.
e Charles Chaplin.
e La cadena de montaje.
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e Canarias durante la Edad Conteporanea.

e La Revolucidn industrial.
Contenidos procedimentales

e Composicidn de textos.
e Analisis de fotos y edicion de videos.

e Busqueda de informacion en medios digitales.
Contenidos actitudinales

e Interés por la historia de Espafia y Canarias en la Edad Contemporanea.
e Sentido critico al conocer la historia.

e Valoracién del uso de las Tics como medio para la vida diaria.
Actividades

e Navegar por la web para que el proyecto y las actividades que deben elaborar.

e Buscar informacién acerca del cine mudo, Charles Chaplin y Tiempos
Modernos.

e Visualizacion de la secuencia de la pelicula Tiempos Modernos.

e Creacion de un dialogo para dicha secuencia.

6.2.2. Puesta en préctica

Para estas dos sesiones dedicadas al proyecto presento el siguiente diario:

8 de Mayo 2017

Previamente, se acord6 con el maestro que en la Gltima sesion iban usar las tablets para

trabajar con la web e internet.

En la sesion:

En un primer momento los puse en situacion, explicando por qué ibamos a trabajar con

la web, y que relacion guardaba con la situacion que estabamos dando (5 min. Aprox.).

Luego, usando pizarra digital como referencia y al mismo tiempo ellos con las tablets,

fuimos navegando y viendo la web, desde en qué consistia el proyecto, pasando por el
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ejemplo de doblaje que realizamos nosotros y finalmente visualizar la secuencia de

Tiempos Modernos (15 min. Aprox.).

Tras esto, anoté en la pizarra que informacion debian buscar en internet, -;Quién es
Charles Chaplin? -;Cual es el argumento de la pelicula? -¢,En qué consiste la
produccidén en cadena? Para que seleccionaran lo méas importante y lo redacten con sus

propias palabras como una de las tareas para el siguiente dia (20 min. Aprox.).

Por ultimo, vieron la secuencia de Charles Chaplin, para asi ir asentando como era el
cine mudo, como eran las peliculas de Chaplin y se hicieran a la idea de como podian
crear el didlogo en la siguiente sesion (5 min. Aprox.).

9 de Mayo 2017
Esta segunda sesion comenzo tras el recreo:

En primer lugar, recogi la tarea marcada de la sesion anterior que consistia en la
bdsqueda de informacion sobre Charles Chaplin, el argumento de la pelicula y la

produccién en cadena (5 min. Aprox.).

Luego, volvi a poner la secuencia de Tiempos Modernos varias veces, donde en una de
ellas lo fui parando el video para preguntar sobre las cuestiones buscadas y de esta

manera repasar y saber si se asimilaron los conceptos (15 min. Aprox.).

Por altimo, se pusieron a crear el didlogo tras haber visto la secuencia para entregarlo al

final de la sesion (25 min. Aprox.).

En el anexo 10 hay algunas tareas de los alumnos acerca de los didlogos y la

busqueda de informacion.
6.3. Evaluacion y propuesta de mejora
Respecto a la evaluacion, va a consistir en dos partes:

Por un lado, la actividad donde se tendria en cuenta la presentacion, la expresion
escrita, la caligrafia, la ortografia y la creatividad en el didlogo. En el anexo 11 se
encuentran las calificaciones de los alumnos respecto a esta actividad. Esta clase, no
presenta muchas diferencias en el nivel de aprendizaje, sin embargo hay una carencia en

la mayoria respecto a la ortografia, seguramente debido a la falta de lectura.
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Evaluacion de la web:
Objetivos:

e EIl alumnado y profesorado sea capaz de manejar la web sin muchas
dificultades.

e Desarrollar la capacidad de trabajo en equipo.

e Conseguir ser el recurso principal para impartir una situacion de aprendizaje.

e Promover la curiosidad del alumnado al descubrir las posibilidades que tiene

como una nueva forma de aprender.
Contenidos:

¢ Organiza l6gicamente los contenidos y pasos a seguir.
e Explica bien los procedimientos a seguir.

e Estimula la curiosidad del alumnado.
Metodologia:

e Promueve la indagacién de los alumnos.

¢ Plantea preguntas y reflexiones al alumnado.
Propuesta de mejora

Se es consciente del corto periodo de tiempo en el que se ha desarrollado, por lo
que se ofrece como propuesta de mejora estructurar y organizar mejor la secuencia de
actividades que se podrian haber llevado a cabo ademas del dialogo. De este modo se

consigue que comprendan mejor todo lo que rodea al cine mudo y la historia de Espania.

Ademas, la web resulta algo compleja para alumnos de segundo ciclo. Pese a
gue se les ha explicado en que va consistir las actividades, al principio tenian
dificultades para saber y conocer en lo que estaban navegando. Por lo que considero,
que habria que simplificar la web, de manera que hubieran menos enlaces y pestafias
para saber lo que hay que trabajar. Sin embargo hay que recalcar que la web se hizo
como recurso didactico para los docentes y éstos como guia para que los alumnos la

usen.

6.4. Presupuesto
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Para la realizacién de este proyecto, hara falta que el centro escolar tenga una
pizarra digital o un proyector. También por otro lado, es importante que en la clase
tengamos wifi 0 acceso a internet. Por otro lado, deberia de haber un ordenador portatil
por cada 5 alumnos. Es importante destacar que el ordenador del profesor tenga
capacidad para albergar una serie de peliculas y por otro lado que pueda editar las
mismas con un programa de edicion (recortar escenas, quitar sonido, etc.)
Determinamos que el gasto del proyecto es nulo, ya que contamos con que en el colegio
ya tenemos pizarra digital en las aulas y que todos los alumnos de 5° y 6° de Primaria
tienen ordenadores portatiles. Por otro lado, cada profesor tiene un ordenador portatil
que le facilita la Consejeria de Educacion; este ordenador es mas grande que el que se le
presta al alumnado, por lo que cabria el programa de edicion y los videos para llevar a
cabo este proyecto. A continuacion, ofrecemos el listado de materiales que se
necesitaran para llevar a cabo el proyecto. 1. Ordenador para el profesor. 2. Ordenador
por cada 5 alumnos. 5 3. Pizarra digital o proyector. 4. Programa de edicién de video y

sonido. 5. Altavoces. 6. Red wifi.

9. Conclusién

El llevar a cabo este proyecto ha supuesto un gran reto y esfuerzo en lo profesional,
ya que crear material didactico y ser capaz de llevarlo a la préactica, asi como que otros
compafieros de profesién también puedan no es nada facil. Durante este proceso he

encontrado varias dificultades:

En primer lugar, el intentar llevarlo al aula durante mi periodo de préacticas
(Practicum de mencion) ha supuesto problemas de tiempo y coordinacion. Esto es
debido a que en los centros ya tenian programadas sus situaciones de aprendizaje por lo

que era muy dificultoso llevar a cabo la mia en su totalidad.

Ahora bien, en este proyecto se ha podido hacer una pequefia adaptacion a la
situacion de aprendizaje que tenia el maestro pensada durante mis practicas. En este

caso sobre la energia.

Debido a la falta de tiempo, pues el centro llevaba a la vez otros muchos proyectos,
me hubiera gustado haber trabajado méas esta adaptacion del proyecto intentando

escenificar en pequefios grupos la secuencia de la pelicula usando sus dialogos. Que
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conocieran el mundo de la edicion y grabacion para que tuvieran nociones bésicas. Y un
mapa conceptual dedicado al cine mudo, sus actores méas conocidos y como no a la vida

y trabajo de Charles Chaplin.

Creo que este proyecto tiene mucha capacidad de mejora ya que al poder
experimentar en el aula con una pequefia parte y aprender de los propios maestros del

centro me doy cuenta de lo siguiente:

- Este proyecto puede englobar mas areas, y por ende ser méas globalizado
ya que podrian intervenir las asignaturas de lengua, inglés y/o
matematicas.

- Se podria revisar y por ello mejorar la bibliografia cinematogréafica,
dando cabida a pelis ambientadas en otras épocas, géneros dentro del
cine mudo para asi ampliar las posibilidades de su utilidad.

- Simplificar la pagina web para su uso, dandole una mayor facilidad al
profesional y alumnado que la vea por primera vez.

- No se deberia depender tanto del recurso TICS ya que siempre surgen
imprevisto y este proyecto creo que tiene cabida fuera de la pantalla de

un ordenador.

A modo de reflexion, creo que como futuro docente de la mencion de
innovacion e investigacion curricular y donde este TFG es un proyecto de innovacion,
me doy cuenta que este es el camino que deberia seguir la mayoria de docentes anclados
en el libro como dnico recurso. Como maestros, tenemos en nuestras manos la gran
responsabilidad de ensefiar conocimientos y valores al futuro de este pais, los nifios. Y
que mejor manera que hacerlo que mediante proyectos, donde abarcas practicamente

todas las areas y los nifios disfrutan aprendiendo.

Para finalizar me gustaria mencionar una frase que se me ha quedado grabada
durante mis practicas de mencién en el que hasta el momento ha sido el mejor centro en

el que he estado por su manera de trabajar, su profesionalidad e implicacion:

“...lo importante no son los resultados, sino el proceso que van realizando donde

se produce el verdadero aprendizaje...”
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7. Anexos

Anexo 1: Un modelo integrado de alfabetizacion ante la Web 2.0

UN MODELD INTEGRADO DE ALFABETIZACION ANTE LA WERE 2.0

e

——

Los ambitos o dimensiones de
aprendizaje sobre la Web 2.0

La Web 2.0 como wuna gigantesca
biblioteca de datos y archivos

- La Web 2.0 como un mercado de teracion
- La Web 20 como wun purrle de

microcontendos entrelarados

= La Web 2.0 como un espacio plblico de

comunicacion

= La Web 20 como un escenaric de

expresion multimedia y audiovisual

- La Web 2.0 como un emomo de

experiencias virtuales interactivas

-
Las competencias y habilidades
a desarrollar en el sujeto
alfabetizado

= Competenclas instrumentales

= Competencias cognitivo-intelectuales
- Competencias sockotulturales

- Competencias asiol &g -cas

- Competencias emocionales

‘\

/

SER ALFABETO ES CONSTRUIRSE UNA IDENTIDAD DIGITAL COMO CIUDADAND

AUTONOMO, CULTO Y CON VALORES DEMOCRATICOS
La alfabetizacidn es un aprendizaje continuo en contextos formales e informales de

aprendizaje con las TIC

Anexo 2: Los ambitos alfabetizadores ante las nuevas formas culturales de la

Web 2.0
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umom*hmh—“

Aprender a usar Ia Esta dimenson ce la Surge Como respuesia a la compleydad del

Web 2.0 como una 20Ces0 2 las nuevas fuentes distibuidas en bases de datos Oigtales.

biblioleca universal Se pretende desarrollar las competencias y habilidades para saber buscar
informacidn en funcion de un propdsto dado, locaizana, seleccionarta, analzara y
reconstruria. Es la afabetizacion informacional

Aprender a usa & Esta dimension Ce alfabetizZacon bene Gue ver CON @ forMmacon o tica del

Web 2.0 como un consumidor y dol cudadano. La compra 0o productos © [a realizacon do gestiones

mercado de servicos | administrativas on-line requiere no solo lener las habiidades de adquisicion y pago,
$in0 también formarse Como trabajador y CONSUMIKOr CONSCENte de sus derechos y

en la Red.

Apronder a vsar b Esta amensidn en su papel do atabetzacion ¢ Ango a la capacitacion del sujeto

Web 2.0 como un como individuo que sabe navegar de forma consciente por la Red de un documento

puzzie do 0 unidad INformativa 3 olra, QUO @8 CAPAZ Je reINerPIetar y CONSIUIN SU Propa

microconiendos narrativa de significados a partir de undades basicas de contemdos que,

IMerentazados aparentementa, eStan separados, mmdmmmmm&
definttiva, que domina las formas hipertextuaies de W“hm
tanio COmMoO CoNSUMICOr COmo de

Aprender a usar o cela ¢ .uwamam

Web 2 0 como espacio | plena en comunidades 0 grupos humanos interconectados & iravés de redes de

pibico de de 10ICCOMUNICACIONES Y, 6N CONSECUSNC. desamoliar comporamientos sociales

comunicacion en redes | basados en la colaboracion e intercambio de informacion compartida.

socales

Aprender a usa Esia Gimension Ce [a alabeliZacion e Oesanola con ia inasdad de formar al |

Web 2.0 como un aslumnado como supeto con capacidad para analzar y produce textos en formato

espacio de expresion | mullimedia y lenguae audiovisual Persigue formar a los sujelos tanio para o

multimedia y consumo ¢ritico de 108 producios audiovisuaies, asi COMO para su produccdn,

audovisual publicacion y difusion a través de los entormos digitales. Es la alfabetizacion
multimedsd y/o audiovisual

Aprender a usar la Esta dimensidn de [a alfabetizacion supone disponer de @as habildades para

Waeb 2.0 como un MIOracoIonar on entomos Vintuales Indmensionales de reakdad Inmorsiva, smulada

territorio de o aumentada Requiere adquir habiidades de interaccion no solo con la méquina,

expenencias vituales | sino también con i3 INformacén y con olros humanos en tlempo real yo ddendo

- Anexo 3: Ejemplo del nivel 1 de produccion de material didactico
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- Anexo 4: Ejemplo del nivel 2 de produccion de material didactico

Ejemplo de una pantalla 1
programa de HiperStu
educacién infantil, con la |

matematicas en catalan (Ins
Cooperativa)

“lﬁ;ig'ura 2.#

- Anexo 5: Ejemplo del nivel 3 de produccion de material didactico
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- Anexo 6: Tipo de material

PSRL T R
Figura 2.4 «Dibuja del 1 al
L TN

3 '--'
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Cuadro 2.3 Los multimedia en la ensefianza
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CD-Rom

Internet

Animaciones Director-Macromedia Flash-Macromedia
PowerPoint
Editores de video (Adobe, Final, | Editores de video (Adobe, Final,
ABCvideorroll ABCvideorroll)
Hipertextos HiperStudio Dreamweaver
NeoBook
PowerPoint PowerPoint
Word Word
AcrobatReader AcrobatReader
Presentaciones PowerPoint Dreamweaver
Word
AcrobatReader PowerPoint
Dreamweaver Word
AcrobatReader
Tutoriales Director-Macromedia Dreamweaver
Clic Potatoe
Dreamweaver ViewletBuilder
PowerPoint AcrobatReader
Potatoe
AcrobatReader
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- Anexo 8: Situacién de aprendizaje llevada en las practicas

AREA: C.E.I.P. ETAPA: CICLO: NIVEL: MATERIA:

Ciencias Naturales Juan Cruz Ruiz Primaria 22 Ciclo 40 La energia
PRODUCTO: TEMPORALIZACION:

Se quiere que los alumnos conozcan el concepto de energia en un principio, 12 sesion:

para luego conocer las energias renovables y no renovables junto a la - Explicacidn con participacién e incitando al debate de lo que es el
contaminacién. A partir de aqui se ira trabajando mediante actividades y concepto de energia.

demostrando lo aprendido a través de un mapa conceptual y finalmente con un - Iniciar el juego del “banco de energia”, en el cual a través de
circuito eléctrico. billetes en la unidad de Julios, debian hacer cdlculo mental para

saber cuanto necesitaban para desplazarse.

- Visualizacion de un video para que comprendan los tipos de
energia que existen a través de los dibujos clasicos “El coyote y el
correcaminos”.

- Tarea para casa de dibujar una escena inventada por ellos de
estos dibujos donde debian indicar que tipo de energia se
producia.

22y 32 sesion:

- Repaso de la teoria sobre la energia en la anterior sesion.

- De la misma manera (buscando el debate y su protagonismo),
explicacion de los conceptos de energias renovables y no
renovables o combustibles fdsiles, intentando mediante
preguntas si conocian algun tipo y que producian cada una
(contaminacion)

- Enla pizarra digital realizamos actividad de unir con flechas
objetos cotidianos con el tipo de energia al que pertenece o
produce.

- Realizamos un problema matematico donde tocamos las
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divisiones por dos cifras y las fracciones.

Tarea para casa donde debian realizar una redaccién en medio
folio sobre que habitos tener para ahorrar dinero en clase (agua,
luz) y si podrian alguna herramienta para obtener energias
renovables.

42 sesion:

Realizacion de esquema con todos los conceptos que hemos
explicado y trabajado en el aula (energia, (energias renovables y
no renovables, contaminacidon) como base para realizar un
esquema o mapa conceptual a gran escala en grupo que tendrian
gue exponer.

Formar los grupos en base a la cercania a la que vivian.

Ir al aula MEDUSA para empezar a buscar informacién partiendo
del esquema que copiaron previamente.

52y 62 sesion:

Exposiciones de los mapas conceptuales donde una vez
terminado cada grupo haciamos ronda de preguntas sobre lo
explicado o cosas a mejorar de una manera asertiva.

79 sesion:

Mostrar un video “Tiempos Modernos” de Charles Chaplin donde
se ve el trabajo de una fabrica, pero buscando que comprendan
de una manera visual que tipos de energia se dan.

Tarea para casa donde deben hacer un didlogo y ponerle voz a
esa escena introduciendo las palabras clave (contaminacion,
sueldo y carbdn)

89 sesion:

Hacer un repaso de las actividades que faltan por entregarme
ademas de las ultimas como el didlogo y traer materiales para el
circuito eléctrico, dando el plazo de una semana.

Volver a ver el video de “Tiempos Modernos” para los alumnos
gue no hayan venido y asi que no lo tengan mas fresco.
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92y 1092 sesion:
- Comienzo del circuito eléctrico.

TRIMESTRE: QUINCENA: SESIONES ESTIMADAS:
32 trimestre Segunda 10 sesiones

CRITERIO DE EVALUACION:

6. Analizar las partes principales y las funciones de algunas maquinas facilitadoras de la actividad humana, de forma individual y en equipo, para
confeccionar un objeto o aparato sencillo a partir de la lectura, interpretacion y seguimiento de instrucciones o de la imaginacidn, con la aplicacion de
algunos conocimientos matematicos y tecnoldgicos basicos, mediando el empleo responsable de materiales y herramientas y evitando estereotipos
sexistas.

Con este criterio se persigue comprobar si el alumnado identifica y describe las partes de una maquina (poleas, palancas, ruedas y ejes, engranajes...) y
explica sus funciones, independientemente de la maquina en que se encuentre. Asimismo se evaluara si aplica estos conocimientos a la construccién de
algun objeto o aparato a partir de la lectura, interpretacion y seguimiento de instrucciones, o a su creacion original haciendo uso de la imaginacion, si
emplea estrategias matematicas y tecnoldgicas basicas (medir, unir, cortar, ensamblar, decorar, etc.) y materiales que se pueden reciclar, reutilizar y
reducir; si muestra habilidad manual en el manejo de las herramientas y su cuidado, preocupandose por su seguridad y la de las demads personas, con
exclusion de estereotipos sexistas, valorando el uso de baterias recargables y el tratamiento adecuado de los desechos. También serd objeto de evaluaciéon
si comunica oralmente y por escrito los pasos seguidos durante el montaje, las estrategias empleadas para superar las dificultades, las decisiones de equipo
y el resultado de su trabajo.

7. Realizar, individualmente y en equipo, trabajos y presentaciones en papel o soporte digital, sobre algunos descubrimientos e inventos importantes y
su contribucion a la mejora de las condiciones de vida de las personas, mediante el uso guiado de navegadores y buscadores de Internet para obtener
informacion en la Red, organizandola y produciendo contenidos digitales en diversos formatos (texto, audio, video, imagenes) e identificando algunos
programas o aplicaciones que se adapten al tipo de contenido que se quiere crear, mostrando interés por el cuidado en la presentacion de los mismos.
Con este criterio se pretende constatar que el alumnado es capaz de buscar, seleccionar y organizar informacion obtenida a través del uso guiado de
navegadores y buscadores de Internet para elaborar producciones (murales, narraciones, carteles, folletos, presentaciones, etc.) sobre descubrimientos,
inventos y biografias de investigadores, cientificos e inventores, enumerando algunas de las aportaciones y mejoras que han producido en las condiciones
del vida del ser humano. Se comprobara que los nifos y las nifias organizan la informacidn en archivos y carpetas, emplean el procesador de textos para
editarla (tipos de letra, margenes, insercion de imagenes, corrector ortografico, etc.) y suben sus trabajos a blogs, wikis..., comunicandose y colaborando en
la realizacién de un proyecto. Se evaluard la calidad en la presentacién de trabajos.

CONTENIDOS: ESTANDARES DE EVALUACION:
Criterio 6

69. Observa e identifica alguna de las aplicaciones de las maquinas y

1. Valoracion del uso de materiales que se puedan reciclar, reutilizar y
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reducir, con tratamiento adecuado de los desechos energéticos.

2. Elaboracion de textos explicativos para la comunicacion oral y escrita
del desarrollo de un proyecto.

3. Apreciacion de la importancia de las habilidades manuales implicadas
en el manejo de herramientas, aparatos y maquinas con exclusion de
estereotipos sexistas.

Criterio 7
1. Busqueda y seleccion de informacion en fuentes y soportes dados.

2. Elaboracion de distintas producciones sobre descubrimientos, inventos
y biografias de investigadores, inventores y cientificos.

3. Cuidado de la presentacion de los trabajos en papel o en soporte
digital.

aparatos, y su utilidad para facilitar las actividades humanas.

77. Valora y describe la influencia del desarrollo tecnolégico en las
condiciones de vida y en el trabajo.

78. Conoce y explica algunos de los avances de la ciencia en: el hogar
y la vida cotidiana, la medicina, la cultura y el ocio, el arte, la
musica, el cine y el deporte y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

79. Efectua busquedas guiadas de informacién en la red.

80. Conoce y aplica estrategias de acceso y trabajo en Internet.

LUGAR: AGRUPAMIENTO: ADAPTACION:
El aula ordinaria y aula MEDUSA Gran grupo, pequenos grupos, parejas e Hay una adaptacion de 22 primaria para un
individual alumno:

6. Crear, montar y desmontar objetos y
aparatos simples de forma individual y en
equipo para descubrir su funcionamiento,
su utilidad y clasificarlos segun criterios
dados; seleccionar las herramientas,
materiales 'y  recursos  necesarios,
adoptando las medidas de seguridad
necesarias para su uso y manipulacion, e
iniciarse en la reutilizacion y el reciclado
de los residuos, aceptando las diferencias
entre las personas y respetando las
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producciones ajenas.

Con este criterio se constatara si el alumnado ha
desarrollado ciertas habilidades manuales para
montar y desmontar maquinas o aparatos
sencillos, o crear un objeto simple a partir de su
imaginacion, utilizando algunos procedimientos
(ensartar, apretar, aflojar, pegar, plegar,
sujetar...); también, si sabe explicar oralmente o
por escrito su funcionamiento, para qué sirve
cada parte y qué medidas de seguridad se
deben tomar para no correr riesgos tanto en el
uso como en el montaje y desmontaje,
clasificdndolos segun el nimero de piezas, la
manera de accionarlas, la funcién que realizan,
etc. Asimismo se comprobara si el alumnado
elige y emplea las herramientas apropiadas,
haciendo un uso cuidadoso de las
potencialmente peligrosas (objetos cortantes,
eléctricos...), si selecciona materiales y recursos
reciclados y reutilizados en sus producciones y
deposita los residuos en el lugar correcto
(papelera, contenedores...). Ademas, sera
objeto de evaluaciéon que las nifias y los nifios
comiencen a trabajar en equipo, mostrando una
actitud de respeto hacia las diferencias, las
producciones ajenas, los diferentes ritmos de
trabajo...

7. Reconocer dispositivos de entrada,
salida y almacenamiento de datos usando
los mecanismos basicos del cddigo escrito,
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asi como de algunas convenciones Yy
herramientas digitales, para localizar
informacion de forma guiada en algunas
fuentes y soportes, produciendo sencillos
contenidos digitales con el uso de
hardware bésico, periféricos y el lenguaje
iconico especifico de las TIC en
programas informaticos educativos Yy
Iadicos.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado
identifica y emplea dispositivos comunes de
entrada (teclado, ratén, micréfono...), de salida
(impresora, auriculares, altavoces...) y de
almacenamiento (pendrive, disco compacto,
etc.); si reconoce y usa la barra de herramienta,
las teclas de desplazamiento, opciones téctiles...
en distintos dispositivos para el manejo de
programas educativos y ludicos. Ademas, se
valorard si los nifios y nifias conocen y usan (con
ayuda) hardware basico y periféricos para
realizar actividades de escritura,
representaciones graficas, dibujo,
transformacion de imagenes o juegos.

RECURSOS:

Material fungible, TICs,
pizarra, creyones.

COMPETENCIAS:
e COMUNICACION
LINGUISTICA
e COMPETENCIA
MATEMATICA Y
COMPETENCIAS

BASICAS EN CIENCIA

VALORES:

Se busca que la participacion del alumnado a
través del enganche mediante una explicacion
de los conceptos con ejemplos cotidianos.

El respeto por el turno de palabra y de los unos
a los otros, asi como el trabajo en equipo tanto
para la realizacion como exposiciéon de los

INSTRUMENTOS:
Tareas para casa, exposicion de los mapas
conceptuales, participacion.
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AREA: C.E.I.P. ETAPA: CICLO: MATERIA:
Lengua Castellana y Juan Cruz Ruiz Primaria 22 Ciclo La energia
Literatura




























TRIMESTRE: QUINCENA: SESIONES ESTIMADAS:
32 trimestre 10 sesiones

CRITERIO DE EVALUACION:

1. Elaborar creaciones plasticas bidimensionales que permitan expresarse y comunicarse tras la planificacién y organizacidn de los procesos creativos,
identificando el entorno préximo y el imaginario, obteniendo la informacidn necesaria a través de la investigacion en nuestro entorno y bibliografia,
seleccionando los diferentes materiales y técnicas, y aplicando un juicio critico a las producciones propias y ajenas.

Con este criterio se pretende constatar si el alumnado es capaz de crear obras bidimensionales como cuadros, dibujos..., utilizando combinaciones de
puntos, lineas y formas, conceptos basicos de proporciéon, tema o género (retrato, paisaje, bodegon...), y diferentes maneras de representar el entorno
préximo o imaginario (realista o abstracto; figurativo o no figurativo...). Ademas debe ser capaz de aplicar la teoria del color (circulo cromatico, colores
primarios y secundarios, frios y calidos), asi como de usar las texturas (naturales y artificiales), materiales (témperas, ceras, creyones, rotuladores...) y
técnicas (collage, puntillismo...), mas adecuadas para sus creaciones tanto individuales como grupales, planificando previamente el trabajo a través de
bocetos, tras obtener la informacién necesaria mediante el intercambio de conocimientos con otros alumnos y alumnas. Todo ello con el fin de que el
alumnado pueda comunicarse y desarrollar sus capacidades expresivas personales, asi como mostrar opiniones utilizando algunos términos propios de los
lenguajes artisticos en sus explicaciones y descripciones, siempre desde un punto de vista que sea respetuoso con la obra.

CONTENIDOS: ESTANDARES DE EVALUACION:
1. Representaciéon del entorno préoximo e imaginario mediante el uso del 16. Conoce la simbologia de los colores frios y calidos y aplica dichos
punto, la linea y el plano. conocimientos para transmitir diferentes sensaciones en las

composiciones plasticas que realiza.

18. Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales
utilizando conceptos basicos de composicion, equilibrio y
proporcion.

2. Reconocimiento de las caracteristicas del color (circulo cromatico,
colores primarios y secundarios, frios y calidos), aplicAndolas con sentido
en sus producciones.

3. Expresion de sensaciones con las composiciones pldsticas que realiza. 21. Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los
4. Realizacidén de trabajos artisticos utilizando diferentes texturas: naturales demas yd ;olaborando con las tareas que le hayan sido
encomendadas.

y artificiales.

5. Observacion y representacion en el espacio teniendo en cuenta la
proporcién y el tema o género.

6. Manejo y conservacion del espacio de uso, materiales e instrumentos
propios del taller de plastica.
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- Anexo 9: Evaluacién de situacion de aprendizaje (Rabrica).

Area

Ciencias
naturales

\ Criterio

INSUFICIENTE (1-4)

Planifica y realiza proyectos de
construccion de algun objeto o
aparato sencillo con
desinterés y falta de habilidad,
aunque se le ayude, a partir
de la lectura, interpretacion y
seguimiento de instrucciones,
o de su creacion original. Para
ello analiza las partes
principales y las funciones de
una maquina con
incorrecciones importantes,
emplea algunas estrategias
matemadticas y tecnoldgicas
basicas, selecciona los
operadores y materiales
apropiados para su
funcionamiento, y sigue las
normas de seguridad propias y
ajenas en el uso de las
herramientas, empleando
criterios sostenibles y
realizando una adecuada
gestion de los residuos.
Asimismo, elabora informes
con errores sustanciales, faltos

Rubrica

SUFICIENTE/BIEN (5-6)
Planifica y realiza proyectos de
construccion de algun objeto o
aparato sencillo esforzandose
en ser creativo y siguiendo
pautas, a partir de la lectura,
interpretacion y seguimiento
de instrucciones, o de su
creacion original. Para ello,
con alguna incorreccidon que
no impide alcanzar los
objetivos de la tarea, analiza
las partes principales y las
funciones de una maquina,
emplea algunas estrategias
matematicas y tecnoldgicas
basicas, y selecciona los
operadores y materiales
apropiados para su
funcionamiento. También
sigue las normas de seguridad
propias y ajenas en el uso de
las herramientas, emplea
criterios sostenibles y realiza
una adecuada gestion de los
residuos. Asimismo, elabora
con orden, claridad y limpieza

NOTABLE (7-8)

Planifica y realiza proyectos de
construccion de algin objeto o
aparato sencillo con autonomia,
aportaciones creativas y cierta
habilidad manual, a partir de la
lectura, interpretacion y
seguimiento de instrucciones, o
de su creacidn original. Para ello
analiza adecuadamente las
partes principales y las
funciones de una maquina,
emplea algunas estrategias
matemdticas y tecnoldgicas
basicas, y selecciona los
operadores y materiales
apropiados para su
funcionamiento. También sigue
las normas de seguridad propias
y ajenas en el uso de las
herramientas, emplea criterios
sostenibles y realiza una
adecuada gestion de los
residuos. Asimismo, elabora con
orden, claridad y limpieza
suficiente, informes para
comunicar, oralmente y por

SOBRESALIENTE (9-10)
Planifica y realiza proyectos
de construccidn de algun
objeto o aparato sencillo con
autonomia, precision,
creatividad y habilidad
manual, a partir de la
lectura, interpretaciéon y
seguimiento de
instrucciones, o de su
creacion original. Para ello
analiza con rigor y correccion
las partes principales y las
funciones de una maquina,
emplea algunas estrategias
matematicas y tecnolégicas
basicas, y selecciona los
operadores y materiales
apropiados para su
funcionamiento. También
sigue las normas de
seguridad propias y ajenas
en el uso de las
herramientas, emplea
criterios sostenibles y realiza
una adecuada gestion de los
residuos. Asimismo, elabora
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de orden, claridad y limpieza,
para comunicar, oralmente y
por escrito, el proceso
seguido, las estrategias
empleadas para superar las
dificultades, las decisiones de
equipo, las conclusiones y el
resultado final.

Manifiesta dificultades para
buscar y seleccionar
informacién mediante el uso
guiado de navegadores y
buscadores de Internet que le
permitan llevar a cabo de una
manera correcta,
colectivamente, proyectos con
producciones de distinto tipo.
Aunque se le indica, obvia el
uso de instrumentos digitales
y online de organizacion de la
informacién o el manejo
elemental de un procesador
de texto y de algunas
herramientas y aplicaciones
online, lo que le impide
conseguir los fines de la tarea.
A menudo, descuida en la
comunicacion los aspectos
formales mas elementales de
las presentaciones y comete

mejorables, informes para
comunicar, oralmente y por
escrito, el proceso seguido, las
estrategias empleadas para
superar las dificultades, las
decisiones de equipo, las
conclusiones y el resultado
final.

Busca y selecciona
informacién mediante el uso
guiado de navegadores y
buscadores de Internet con el
objeto de llevar a cabo,
colectivamente, proyectos que
impliquen elaborar
producciones de distinto tipo.
Para ello, si se le indica, hace
uso de instrumentos digitales
y online de organizacion de la
informacién, maneja
minimamente, siguiendo
pautas, los elementos basicos
de un procesador de textoy
de algunas herramientas y
aplicaciones online para
conseguir los fines de la tarea.
Cuida en la comunicacion los
aspectos formales mas
elementales de las
presentaciones y utiliza un

escrito, el proceso seguido, las
estrategias empleadas para
superar las dificultades, las
decisiones de equipo, las
conclusiones y el resultado final.

Busca y selecciona informacién
mediante el uso guiado de
navegadores y buscadores de
Internet con el objeto de llevar
a cabo, colectivamente,
proyectos que impliquen
elaborar producciones de
distinto tipo. Para ello hace uso
habitual de instrumentos
digitales y online de
organizacion de la informacioén,
maneja suficientemente los
elementos basicos de un
procesador de texto y de
algunas herramientas y
aplicaciones online para
conseguir los fines de la tarea.
Cuida en la comunicacion los
aspectos formales de las
presentaciones y utiliza el
vocabulario adecuado, junto
con algunas estrategias basicas

de forma ordenada, claray
limpia, informes para
comunicar, oralmente y por
escrito, el proceso seguido,
las estrategias empleadas
para superar las dificultades,
las decisiones de equipo, las
conclusiones y el resultado
final.

Busca y selecciona
informacién mediante el uso
guiado de navegadores y
buscadores de Internet con
el objeto de llevar a cabo,
colectivamente, proyectos
que impliquen elaborar
producciones de distinto
tipo. Para ello hace uso
sistematico y habitual de
instrumentos digitales y
online de organizacion de la
informacién, maneja con
soltura los elementos
basicos de un procesador de
texto y de algunas
herramientas y aplicaciones
online. Cuida en Ia
comunicacion los aspectos
formales y de contenido de
las presentaciones y utiliza
con rigor el vocabulario
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Ciencias
sociales

errores en el empleo del
vocabulario, asi como en la
expresion oral.

Comete errores sustanciales
en la busqueda, selecciény
organizacién de informacién
concreta y relevante en
contextos cercanos, en
cualquier fuente o formato
utilizados. Asi obtiene
conclusiones inadecuadas,
gue comunica oralmente o
por escrito de manera
deficiente, haciendo un uso
incorrecto de las TICy con
escasa o nula autocritica sobre
el proceso seguido, cuando se
le solicita.

Tiene dificultades para
identificar y describir las
alteraciones y desequilibrios
mas comunes ocasionados por
el ser humano en los
ecosistemas, sobre todo en
referencia a problemas

vocabulario genérico.

Participa de manera
cooperativa y con ayuda en la
busqueda, seleccion y
organizacién, minimamente
correcta, de informacion
concreta y relevante, en
contextos cercanos y en

diferentes fuentes y formatos.

Asi obtiene conclusiones, con
guia docente, que comunica
de modo oral o escrito
mediante producciones que
combinan, con correccidn
suficiente, texto e imagen,
haciendo un uso elemental de
las TIC y reflexionando,
mediante pautas y cuando se
le solicita, sobre el proceso
seguido.

Identifica las alteracionesy
desequilibrios mas comunes
ocasionados por el ser
humano en los ecosistemas,
sobre todo en referencia a
problemas vinculados con el
agua. Utiliza con ese fin la

para facilitar su comprension.

Participa de manera
cooperativa y con autonomia en
la busqueda, seleccion y
organizacion adecuadas de
informacidn concreta y
relevante, en contextos
cercanos y en diferentes
fuentes y formatos. Asi obtiene
de modo pertinente
conclusiones, que comunica
oralmente o por escrito
mediante producciones
formalmente cuidadas que
combinan texto e imagen,
haciendo un uso correcto de las
TIC y reflexionando, mediante
pautas, sobre el proceso
seguido.

Identifica las alteracionesy
desequilibrios ocasionados por
el ser humano en los
ecosistemas, sobre todo en
referencia a problemas
vinculados con el agua. Utiliza
con ese fin la observacion

adecuado, junto con
estrategias y recursos
oportunos para facilitar su
comprension.

Participa de manera
cooperativa y con autonomia
e interés en la busqueda,
seleccidn y organizacion
adecuadas de informacion
concreta y relevante, en
contextos cercanos y en
diferentes fuentes y
formatos. Asi obtiene de
modo pertinente
conclusiones propias, que
comunica oralmente o por
escrito mediante
producciones originales y
formalmente cuidadas, que
combinan texto e imagen,
haciendo un uso solvente de
las TIC y reflexionando
activamente sobre el
proceso seguido.

Identifica minuciosamente
las alteraciones y
desequilibrios ocasionados
por el ser humano en los
ecosistemas, sobre todo en
referencia a problemas
vinculados con el agua.
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vinculados con el agua. Utiliza
con ese fin la observacion
directa o el andlisis pautado
de distintas fuentes, y relata
con errores e imprecisiones la
repercusion de su
comportamiento, a distinta
escala, en la situacion del
hogar, de su localidad y del
planeta. Le cuesta indicar
posibles acciones correctoras
y ponerlas en practica, incluso
en sus actividades escolares,
cuando la tarea lo requiere.

Produce, individual o
grupalmente, textos orales
poco estructurados, propios
del contexto personal, escolar
o social, en los que expresa
sus ideas, opiniones o
emociones con dificultad y
poca creatividad, claridad y
asertividad empleando la
lengua oral de forma poco
adecuada, ya sea en
situaciones de comunicacion
espontaneas, en las que no
respeta adecuadamente las
normas del intercambio oral; o

observacion directa o el
analisis pautado de distintas
fuentes y las describe,
relatando la repercusién de su
comportamiento, a distinta
escala, en la situacion del
hogar, de su localidad y del
planeta. Indica posibles
acciones correctoras o las
pone en practica en sus
actividades escolares cuando
la tarea lo requiere.

Produce, individual o
grupalmente, textos orales
estructurados, propios del
contexto personal, escolar o
social, en los que expresa sus
ideas, opiniones o emociones
sin dificultades destacables y
con aportaciones creativas,
ademas de con claridad y
asertividad, empleando la
lengua oral de forma
adecuada, ya sea en
situaciones de comunicacion
espontdneas, en las que
respeta frecuentemente las

directa o el analisis sistematico
de distintas fuentes y las
describe con correccién general,
explicando la repercusién de su
comportamiento, a distinta
escala, en la situacién del hogar,
de su localidad y del planeta.
Indica posibles acciones
correctoras, o las pone en
practica de manera habitual en
las actividades cotidianas del
contexto escolar.

Produce, individual o
grupalmente, textos orales de
cierta complejidad, propios del
contexto personal, escolar o
social, en los que expresa sus
ideas, opiniones o emociones
con fluidez y creatividad,
ademas de con claridad y
asertividad, empleando la
lengua oral de forma adecuada,
ya sea en situaciones de
comunicacion espontaneas, en
las que respeta con regularidad
las normas del intercambio oral;
o dirigidas. Para ello, adapta su

Utiliza con ese fin la
observacion directa o el
analisis detallados y
sistematicos de distintas
fuentes y las describe con
precision, argumentando
ampliamente la repercusion
de su comportamiento, a
distinta escala, en la
situacion del hogar, de su
localidad y del planeta.
Indica posibles acciones
correctoras o las pone en
practica de manera habitual
en sus actividades cotidianas
y en diferentes contextos.
Produce, individual o
grupalmente, textos orales
complejos, propios del
contexto personal, escolar o
social, en los que expresa sus
ideas, opiniones o
emociones con fluidez,
creatividad y originalidad,
ademas de con claridad y
asertividad, empleando la
lengua oral de forma
adecuada, ya sea en
situaciones de comunicacion
espontdaneas, en las que
respeta siempre las normas
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dirigidas. De esta manera,
presenta dificultades para
adaptar su intervencion al
contexto, utiliza un
vocabulario poco adecuado y
muy pobre y no tiene en
cuenta los elementos no
verbales. En el caso de las
producciones planificadas,
elabora guiones previos
inadecuados e imprecisos, en
los que organiza la
informacidn con incoherencias
y de manera poco clara o
desordenada apoyandose en
el uso poco adecuado y
personal de los medios
audiovisuales y las TIC. Todo
ellos le dificultan la mejora
progresiva en el uso oral de la
lengua, el desarrollo de la
propia creatividad y la
valoracion de la importancia
de un intercambio
comunicativo asertivo.

Produce, individual o

grupalmente, textos escritos
en distintos formatos, propios
del dmbito personal, escolar o

normas del intercambio oral; o
dirigidas. Para ello, adapta su
intervencion al contexto,
utilizando un vocabulario
adecuado pero poco variado, y
teniendo en cuenta los
elementos no verbales. En el
caso de las producciones
planificadas, elabora guiones
previos mejorables y con
imprecisiones poco
importantes, en los que
organiza la informacién
coherentemente, aunque con
algunas deficiencias en lo
referido a la claridad y al
orden, apoyandose en el uso
adecuado y bastante personal
de los medios audiovisuales y
las TIC. Todo ello con la
finalidad de mejorar
progresivamente en el uso
oral de la lengua, desarrollar la
propia creatividad y valorar la
importancia de un
intercambio comunicativo
asertivo.

Produce, individual o
grupalmente, textos escritos
en distintos formatos, propios
del ambito personal, escolar o

intervencion al contexto, utiliza
un vocabulario adecuado y
variado, y tiene en cuenta los
elementos no verbales. En el
caso de las producciones
planificadas, elabora guiones
previos bastante precisos y
funcionales en los que organiza
la informacion coherentemente
y de manera clara y ordenada,
apoyandose en el uso adecuado
y personal de los medios
audiovisuales y las TIC. Todo
ello con la finalidad de mejorar
progresivamente en el uso oral
de la lengua, desarrollar la
propia creatividad y valorar la
importancia de un intercambio
comunicativo asertivo.

Produce, individual o
grupalmente, textos escritos en
distintos formatos, propios del
ambito personal, escolar o

del intercambio oral; o
dirigidas. Para ello, adapta su
intervencion al contexto,
utiliza un vocabulario
adecuado y variado, y tiene
en cuenta los elementos no
verbales. En el caso de las
producciones planificadas,
elabora guiones previos
precisos y funcionales en los
gue organiza la informacion
coherentemente y de
manera clara, ordenada y
pertinente, apoyandose en
el uso adecuado, eficazy
personal de los medios
audiovisuales y las TIC. Todo
ello con la finalidad de
mejorar progresivamente en
el uso oral de la lengua,
desarrollar la propia
creatividad y valorar la
importancia de un
intercambio comunicativo
asertivo.

Produce, individual o
grupalmente, textos escritos
en distintos formatos,
propios del ambito personal,
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social, con diferentes
intenciones comunicativas y
gue respondan a distintas
tipologias textuales, poco
estructurados y con una
insuficiente extension
respetando su estructura con
imprecisiones importantes y
haciendo un uso poco
adecuado y personal de las
TIC, en su caso, en los que
expresa de manera poco
creativa sus conocimientos,
ideas, experiencias y
emociones. Por tanto, aplica
sin la debida progresién, aun
con ayuda, las fases del
proceso de escritura, haciendo
un uso poco auténomo y con
muchas imprecisiones del
diccionario para resolver sus
dudas, de manera que
presenta las ideas con falta de
orden, coherencia y cohesion,
sin utilizar el registro
adecuado; aplica de manera
mecanica y con incorrecciones
importantes las reglas
gramaticales, las ortograficas,
las de acentuacion en palabras
de uso frecuente y las de

social, con diferentes
intenciones comunicativas y
gue respondan a distintas
tipologias textuales,
estructurados aunque con una
extension que necesita de
ampliacion, respetando con
algunas imprecisiones su
estructura y haciendo un uso
adecuado y bastante personal
de las TIC, en su caso, en los
gue expresa con aportaciones
creativas sus conocimientos,
ideas, experiencias y
emociones. Para ello, aplica de
manera guiada todas las fases
del proceso de escritura,
haciendo un uso bastante
auténomo, pero con algunas
imprecisiones, del diccionario
para resolver sus dudas, de
manera que presenta las ideas
con orden, coherencia y
cohesidn, utilizando el
registro adecuado; aplica con
algunas incorrecciones y con
conciencia superficial las
reglas gramaticales, las
ortograficas, las de
acentuacion en palabras de
uso frecuente y las de

social, con diferentes
intenciones comunicativas y
gue respondan a distintas
tipologias textuales, de cierta
complejidad y con una
adecuada extension que
atiende a lo fundamental,
respetando sin imprecisiones
importantes su estructura y
haciendo un uso adecuado y
personal de las TIC, en su caso,
en los que expresa de manera
creativa sus conocimientos,
ideas, experiencias y
emociones. Para ello, aplica de
manera bastante auténoma
todas las fases del proceso de
escritura, haciendo un uso
bastante auténomo y sin
imprecisiones importantes del
diccionario para resolver sus
dudas, de manera que presenta
las ideas con orden, coherencia
y cohesion, utilizando el registro
adecuado; aplica sin
incorrecciones importantes y
con deliberacién las reglas
gramaticales, las ortograficas,
las de acentuacidn en palabras
de uso frecuente y las de
puntuacion. Ademas cuida

escolar o social, con
diferentes intenciones
comunicativas y que
respondan a distintas
tipologias textuales, de
cierta complejidad y con una
adecuada extensidn que
combina lo importante y lo
secundario, respetando con
bastante precision su
estructura y haciendo un uso
adecuado, eficaz y personal
de las TIC, en su caso, en los
gue expresa de manera
creativa y original sus
conocimientos, ideas,
experiencias y emociones.
Para ello, aplica de manera
auténoma y con deliberacion
todas las fases del proceso
de escritura, haciendo un
uso bastante auténomoy
preciso del diccionario para
resolver sus dudas, de
manera que presenta las
ideas con orden, coherencia
y cohesion, utilizando el
registro adecuado; aplica
con bastante correccidn y
deliberacidn las reglas
gramaticales, las
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puntuacion. Ademas, no cuida
adecuadamente la caligrafia y
la presentacion de sus
escritos. Finalmente, valora de
forma confusa y poco asertiva
las propias producciones y las
ajenas. Todo ello le dificulta la
formacion de un pensamiento
critico, la mejora en la eficacia
escritora y el fomento de la
creatividad.

Representa, solo de manera
mecdnica y sin creatividad
alguna, el entorno préximo'y
el imaginario mostrando
resistencia a la realizacion
individual y en grupo de obras
plasticas muy sencillas en
plano mediante
combinaciones de puntos,
lineas y formasy el uso de
conceptos basicos de
proporcion, tema o género.
Presenta asimismo graves
dificultades para recopilar la
informacion necesaria, incluso
siguiendo instrucciones y con

puntuacion. Ademas, cuida de
forma aceptable la caligrafia y
la presentacion de sus
escritos. Finalmente, valora de
manera asertiva las propias
producciones y las ajenas.
Todo ello para favorecer
progresivamente la formacion
de un pensamiento critico,
mejorar la eficacia escritora y
fomentar la creatividad.

Representa, a partir de
modelos y esforzdndose en ser
creativo, el entorno préximo y
el imaginario de diferentes
maneras a través de la
realizacion individual y en
grupo de obras plasticas
sencillas en plano mediante
combinaciones de puntos,
lineas y formas y el uso de
conceptos basicos de
proporcién, tema o género.
Para ello recopila la
informacion necesaria,
siguiendo instrucciones, en
diferentes fuentes

adecuadamente la caligrafia y la
presentacion de sus escritos.
Finalmente, valora de manera
asertiva las propias
producciones y las ajenas. Todo
ello para favorecer
progresivamente la formacion
de un pensamiento critico,
mejorar la eficacia escritora y
fomentar la creatividad.

Representa, esforzandose en
ser creativo, el entorno préximo
y el imaginario de diferentes
maneras a través de la
realizacion individual y en grupo
de obras plasticas complejas en
plano mediante combinaciones
de puntos, lineas y formas y el
uso de conceptos basicos de
proporcién, tema o género.
Para ello recopila la informacion
necesaria de manera auténoma
en diferentes fuentes
(bibliografia e intercambio de
conocimientos con sus iguales)
y, ademas, planifica el trabajo a

ortograficas, las de
acentuacion en palabras de
uso frecuente y las de
puntuacion. Ademas cuida
de manera destacable la
caligrafia y la presentacion
de sus escritos. Finalmente,
valora de manera asertiva las
propias producciones y las
ajenas. Todo ello para
favorecer progresivamente
la formacion de un
pensamiento critico, mejorar
la eficacia escritora y
fomentar la creatividad.
Representa con
aportaciones creativas el
entorno préximo y el
imaginario de diferentes
maneras a través de la
realizacion individual y en
grupo de obras plasticas
complejas en plano
mediante combinaciones de
puntos, lineas y formas y el
uso de conceptos basicos de
proporcién, tema o género.
Para ello recopila la
informacion necesaria, de
manera auténoma y con
iniciativa propia, en
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ayuda, en diferentes fuentes
(bibliografia e intercambio de
conocimientos con sus
iguales). También presenta
limitaciones para planificar el
trabajo a través de bocetos,
aplicar la teoria del color
(circulo cromatico, colores
primarios y secundarios, frios
y calidos) y para usar las
texturas (naturales y
artificiales), materiales y
técnicas mas adecuadas.
Ademas, realiza juicios criticos
sencillos de manera confusa
sobre las producciones
propias y ajenas de forma
constructiva, utilizando con
errores importantes algunos
términos propios de los
lenguajes artisticos en sus
explicaciones y descripciones.

(bibliografia e intercambio de
conocimientos con sus iguales)
y, ademas, planifica el trabajo
a través de bocetos, aplicala
teoria del color (circulo
cromadtico, colores primarios y
secundarios, frios y célidos) y
usa las texturas (naturales y
artificiales), materiales y
técnicas mas adecuadas.
Asimismo, realiza juicios
criticos sencillos con alguna
ambigliedad sobre las
producciones propias y ajenas
de forma constructiva,
utilizando sin errores
importantes algunos términos
propios de los lenguajes
artisticos en sus explicaciones
y descripciones.

través de bocetos, aplica la
teoria del color (circulo
cromatico, colores primarios y
secundarios, frios y cdlidos), y
usa las texturas (naturales y
artificiales), materiales y
técnicas mas adecuadas.
Asimismo, realiza juicios criticos
sencillos y coherentes sobre las
producciones propias y ajenas
de forma constructiva,
utilizando con pocas
incorrecciones algunos términos
propios de los lenguajes
artisticos en sus explicaciones y
descripciones

diferentes fuentes
(bibliografia e intercambio
de conocimientos con sus
iguales) y ,ademas, planifica
el trabajo a través de
bocetos, aplica la teoria del
color (circulo cromatico,
colores primarios y
secundarios, frios y calidos),
y usa las texturas (naturales
y artificiales), materiales y
técnicas mas adecuadas.
Asimismo, realiza juicios
criticos, sencillos, coherentes
y argumentados sobre las
producciones propias y
ajenas de forma
constructiva, utilizando
correctamente algunos
términos propios de los
lenguajes artisticos en sus
explicaciones y
descripciones.
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Anexo 10: Algunas ejemplos realizados por los alumnos sobre el didlogo de

Tiempos Modernos.
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Anexo 11: Calificaciones de los didlogos creados para la secuencia de Tiempos

Modernos.

|

Didlogo “Tiempos Modernos”

Nombre Presentacion/Dedicacion Palabras Caligrafia | Ortografia Expresion Media
clave escrita
Zaray 4 5 7 8 6 6
Yamila No presentado X X X X 0
Aarén 7 10 5 4 7 6,6
Antonio J. 6 7 9 6 7 7
Daniel 9 10 9 8 9 9
Oscar 5 0 7 8 5 5
Yeray 9 6 8 5 4 6,4
Adrian M. - - - - - -
Aziel 6 0 7 7 7 5,4
Mireya 8 10 8 6 7 7,8
Shiara 8 10 8 6 7 7,8
Cynthia 8 10 9 6 7 8
Rodolfo 8 0 7 9 8 6,4
Amy 6 0 7 8 8 6
Raquel 7 5 8 6 4 6
Ainoha 7 10 8 6 7 7,6
Nerea 6 0 7 8 7 5,6
Claudia 9 10 8 9 9 9
Agustina S. 8 0 9 7 8 6,4
Juan Joel 7 10 8 4 6 7
Kenay 9 10 9 8 8 8,8
Desireé No presentado X X X X 0
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