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http://www.qode.pro/blog/que-es-una-app-nativa/




 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/MyISAM
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1. Visibilidad del estado del sistema 

El sistema debe siempre mantener a los usuarios informados del estado del sistema, con una 

realimentación apropiada y en un tiempo razonable.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

2. Lenguaje de los Usuarios 

El sistema debe hablar el lenguaje de los usuarios, con las palabras, las frases y los conceptos 

familiares, en lugar de que los términos estén orientados al sistema. Debe utilizar convenciones del 

mundo real, haciendo que la información aparezca en un orden natural y lógico.  

 

https://www.google.com/url?q=http://2.5.Si&sa=D&ust=1498935038402000&usg=AFQjCNEaFKPXSMBT-QjQHLbD4hDHa0aP3A


3. Control y Libertad para el Usuario 

Los usuarios eligen a veces funciones del sistema por error y necesitan a menudo una salida de 

emergencia claramente marcada, esto es, salir del estado indeseado sin tener que pasar por un 

dialogo extendido. Es importante disponer de deshacer y rehacer.  

 



4. Consistencia y Estándares 

Los usuarios no deben tener que preguntarse si las diversas palabras, situaciones, o acciones 

significan la misma cosa. La plataforma debería seguir normas y convenciones.  



 

 

5. Ayuda a los usuarios: Reconocimiento, diagnóstico y 
recuperación de errores 

Los mensajes de error deberían expresarse en lenguaje plano (no en código)  

 



 



6. Prevención de errores 

Es importante prevenir la aparición de errores que mejor que generar buenos mensajes de error. 

7. Reconocimiento antes que Cancelación 

El usuario no deberla tener que recordar la información de una parte de dialogo a la otra. Es 

mejor mantener objetos, acciones, y las opciones visibles que memorizar.  

 

https://www.google.com/url?q=http://6.1.Si&sa=D&ust=1498935038435000&usg=AFQjCNE_VjJDPxNLoI9PZ1kKwlhNq9ju6w




8. Flexibilidad y eficiencia de uso 

Las instrucciones para el uso del sistema deben ser visibles o fácilmente accesibles siempre que 

se necesiten. Los aceleradores no vistos por el usuario principiante, mejoran la interacción para el 

usuario experto de tal manera que el sistema puede servir para usuarios inexpertos y experimentados. 

Es importante que el sistema permita personalizar acciones frecuentes.  

 

9. Estética y diseño minimalista 

No deben contener la información que sea inaplicable o se necesite raramente. Cada unidad 

adicional de la información en un dialogo compite con las unidades relevantes de la información y 

disminuye su visibilidad relativa. 

 



 

10. Ayuda y documentación 

Aunque es mejor si el sistema se pueda usar sin documentación, puede ser necesario disponer 

de ayuda y documentación. Esta ha de ser fácil de buscar, centrada en las tareas del usuario, tener 

información de las etapas a realizar y que no sea muy extensa. 














