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Resumen

Este proyecto ha consistido en la creacion de un coleccionable de
personajes de papel.

Se ha planteado y desarrollado para su adaptacion a varios
formatos, aunque su formato principal es el cuadernillo. En este,
se puede encontrar una seccidn para estimular la creatividad. El
usuario podrd disenar mds piezas (como ropa y complementos) y
adaptarlas a su personaje de una forma sencilla y entretenida.

Se puede definir este juego cldsico como un enfretenimiento que
potencia nuestra parte mds creativa e imaginativa.
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Miinterés desde el principio del trabajo (TFG) ha sido precisamente
este. Es decir, se ha buscado rescatar del pasado un juego sencillo
y constructivo que hoy podria seguir siendo un estimulo para la
imaginacion.

Con este proyecto se aspira mostrar el logro de las competencias
del fitulo cursado y el desarrollo de las habilidades necesarias en el
diseno y la ilustracion.
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Absiract

This projectis about the creation of a collection of paper characters.
It has been developed and organized for its adaptation to several
forms although in this case the main form is the booklet. Besides, you
can find a part related to encourage the creativity. Furthermore, the
user will design more pieces such as clothes and accessories and will
arrange to the character in an easy and enjoyable way.

Moreover, we can define this classic game like as an entertainment
that it develops our more imaginative and creative part. So, | have
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tried to get this aim from the beginning of the project (TFG). Therefore,
I have looked to rescue from the past a simple game and nowadays,
it could be an incentive to the imagination.

Taking everything info account, the aim of this project is show the
achievement of the skills of the degree and the development of this
skill for the illustration and the design.
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Infroduccion

En este frabajo se parte de un elemento tan bdsico como el papel.
Este es un elemento que desde su invencion ha estado presente
en la vida de las personas y claro estd, también en su dmbito mds
lUdico. Aunque en la actualidad, con las nuevas tecnologias, los
juegos de papel han ido quedando relegados a un segundo plano.

Los juegos de papel, esos grandes olvidados, como son los cromos
y las munecas recortables.

Como muchas generaciones anteriores, la mia fambién contd con
la oportunidad de disfrutar de las munecas recortables. Aunque
desde hace ya varios anos su declive resulta muy evidente, pues
cada vez se vuelve mas dificil encontrar modelos nuevos e incluso
encontrar uno en si mismo. La baja calidad de estos recortables
comenzd a hacer perder el interés de los compradores, tanto asi
que prdcticamente hoy es un elemento inexistente.

Sin embargo, en este frabajo podrd apreciarse como estos
recortables y los personajes que representan han marcado mi estilo
como artista y mis expectativas de profesion futura.
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Esimportante senalarque las habilidades creativasylaimaginacion
son muy importantes para el desarrollo de las personas, no solo en el
caso de los artistas sino para cualquier profesidon, pues constituyen
un camino de expansidon mental a nuevos horizontes y curiosidades.

Este trabajo de fin de grado proporciona la oportunidad de
desarrollo de un reto y posee un cardcter nostalgico al mismo
tiempo. Se trata de recuperarla esencia de las munecasrecortables.
Para ello, se ha planteado el diseno de una serie de personajes
con los que se pueda disfrutar creando, es decir, que el mismo
producto facilite la creacidén de nuevas piezas (como vestuario y
complementos) adaptadas a los distintos personajes.

Los formatos pueden variar segun la preferencia del usuario. Otro
aspecto a destacar es que, al tratarse de un elemento del pasado,
las personas de generaciones antferiores que yalo conocian pueden
disfrutar de ello con nostalgia, y al mismo tiempo mostrarles alos mas
jévenes como jugaban no hace tanto tiempo. Se puede plantear
como un enfretenimiento familiar que fomente la curiosidad vy
creatividad de cualquiera que muestre interés.
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Objetivos

* Fomentar las habilidades creativas del usuario. e Conseguir el entretenimiento de uno o varios usuarios a la vez.
* Crear una coleccién con varios personajes. * Destacary poner en valor el papel como recurso creativo para
jugar.

* Buscar que el usuario se identifique con el producto.
e Mostrar como iniciarnos en el terreno lUdico del papel,
desarrollando tres acciones bdsicas: Dibujar, disenar y recortar.

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018 9
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Desde el planteamiento, expuesto en el resumen y la infroduccion,
para alcanzarlos objetivos propuestos se ha enfrentado al desarrollo
por fases para finalmente alcanzar los resultados propuestos:
proyectarlaidea, dirigirla hacia un publico determinado y la posible
viabilidad de producirla.

Nos ha parecido interesante, desde la tutela del trabajo, seguir los
pasosy orientaciones que propone en el Manual de diseno industrial,
el profesor y diseshador Gerardo Rodriguez (Ed. G.G. México, 1983).

Segunlametodologia de este autor, el planteamiento debe serclaro
y hasta cierto punto conciso. Ademds, debe incluir los elementos
necesarios para delimitar las caracteristicas del problema. Las
cuestiones a abordar son:

1 squé voy hacer? —un producto

2 spor qué lo voy a hacer? - la causa

3 spara quién? — el usuario

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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4 3con qué tecnologia? — los recursos productivos
5 spara qué mercado? - la distribucion del producto

Antes de abordar cada cuestion nos adentrdbamos en el estudio
e investigacién del tema principal, referentes y dmbitos cercanos.

Asi hemos llegado a establecer una estructura por fases a la hora
de redactar la memoria del Trabajo de Fin de Grado que presento.

Fase 1: Estudio e investigacion

Fase 2: Desarrollo

Fase 3: Produccion

Cada una de las cuestiones anteriores (planteadas en forma de

preguntas), de una manera u ofra se han tratado, intentando darles
respuesta, qguedando implicitas en cada fase del trabajo.

10
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Antecedentes

En este sectorde las munecas de papel se ha considerado destacar
a dos grandes artistas: Maria Pascual y Tom Tierney. No sélo triunfaron
como grandes ilustradores, sino que también aportaron a lo largo
de su vida grandes obras de diseno de munecas de papel, que
hoy en dia son joyas para los coleccionistas. También, se considerd
anadir a la ilustradora Carla Chaves por sus trabajos con munecas
recortables en la era digital.

Maria Pascual

Esta artista fue una gran ilustradora e historietfista espanola. Su
carrera va desde mediados de los anos cincuenta hasta casi nuestros
dias. Comenzd su andadura como ilustradora a los catorce anos.
Realizaba dibujos para algunas editoriales como Ameller, Marte y
Toray, con esta Ultima trabajaria casi toda su carrera, desde 1955.

Sus obras se caracterizan porsus trazossuavesy su buenuso del color.
Asimismo, el dinamismo de sus personajes, con caras redondeadas
de ojos grandes y pecosas, acompanadas de pequenas narices,
que se caracterizaban por tener expresiones dulces, carinosas y
picaras.

Gracias a la delicadeza, sencillez y belleza de su trabajo, Maria
Pascual se hizo muy popular, y sus trabajos son conocidos por varias
generaciones, pues hoy en dia siguen apareciendo reediciones
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THOLA! soY
il MONTSE, LA mas
TRAVIESA DE LAS
MUNECAS ALEGRES:
1 PONME ALGUNO
DE MiS BONITOS
VESTIDOS |

Coleccién: Muiecas Alegres, Montse
Autora: Maria Pascual
Imagen de: http://en-depapel.blogspot.com.es/

M NOMBRE
£5 YOLANGA,
DE LAS MUNE -
CAS ALEGRES”
ME GUSTA MUCHO
HACER GIM~—
NASIA...

Coleccién: Mufiecas Alegres, Yolanda
Autora: Maria Pascual

Imagen de: http://nuestras-recortables.blogspot.
com.es
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de sus cuentos o tebeos, e incluso de algunas de sus munecas
recortables.

Esta gran ilustradora no soélo ilustrd cuentos y tebeos, también
disend una gran coleccién de munecas recortables, todas ellas con
su caracteristico estilo; que no sdélo llevaba a las munecas, sino a
todo lo que las rodeara, pues no dejaba ningun detalle sin resolver.

La gran mayoria de su obra, que puede ser vista en su portfolio, de
mas de dos mil imagenes, resulta accesible a través de la Biblioteca
Nacional de Cataluna.

Esta gran artista realizd un trabajo que ha marcado a muchas
generaciones, haciéndose reconocible al instante.

Tom Tierney

Fue un gran ilustrador de moda. La gran mayoria de su trabajo fue
realizar libros de munecas de papel.

Su andadura artistica comenzdé en la década de los anos cuarenta,
siendo contratado como ilustrador de moda para las grandes
tiendas de ropa del momento como fueron Mancys, Gimbels, Lord
& Taylor y Bounit Teller entre muchas ofras.

Su primera publicacion de munecas de papel fue un regalo para
su madre. Estaba tan orgullosa de este regalo que se lo ensenaba
a todos sus amigos y a quien pasara por su casa. Una de estas
personas fue un agente literario, que dijo a Tom Tierney que habia
creado algo singular. Es aqui cuando comienza su carrera como
ilustrador de munecas de papel.
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ART DECO FASHIONS

PAPER DOLLS
TOMTIERNEY

Coleccién: Art Deco Fashions
Autor: Tom Tierney
Imagen de: https://paperdolireview.com

Fasfiions of
Birst Ladies q?lper “Dholis

ToM TIERNEY

Coleccién: Fashion of First Ladies
Autor: Tom Tierney
Imagen de: https://paperdolireview.com

Coleccioén: Givenchy
Autor: Tom Tierney
Imagen de: https://paperdolireview.com
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Su primera publicaciéon fue The 30°s Paper Doll Collection en el
ano 1976. Esta publicacion lo catapultd para comenzar su relacion
con la revista Dover que se encargd de publicar todo su frabajo. Su
primera publicacion con esta revista fue The Glamorous Movie Stars
of Thirthies en1978.

Todasu carrera se caracterizd porrealizar multitud de publicaciones
de munecas de papel de grandes estrellas y distintos periodos de
tiempo, convirtiéndose asi en un gran historiador de moda.

Carla Chaves:

llustradora portuguesa. Su mayor inspiracion es su hobbie, las
munecas de coleccién. Por eso, sus personajes estdn llenos de
personalidad y dulzura. La mayoria de sus frabajos tienen estas
caracteristicas, de apariencia tierna y dulce. Ha llegado a plasmar
esta pasién en un mundo tan versatil como son los recortables.

Despuésderevisarlaobra de estos artistas, se ha creido conveniente
destacar los antecedentes de la idea plasmada en este trabajo,
que ha ido madurando en el tiempo permitiendo llegar hasta aqui.

El mundo de las munecas de papel es tan versdtil e inspirador
que siempre ha despertado la curiosidad y la pasiobn en mi caso
particular, coleccionando a lo largo del tiempo numerosos
recortables o creando otros propios.

Mi primera creacidén surge cuando me regalan un libro de colorear
de Lola Bunny, en ese momento mi personaje favorito. De uno de
los dibujos surgio la idea de reproducir a Lola Bunny y crear un gran
repertorio de elementos a su alrededor: vestimenta, complementos,
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Coleccién: Owl
Autora: Carla Chaves
Imagen de: https://facebook.com/ribonita

wQQu%mw

Coleccién: Alina The Ballerina
Autora: Carla Chaves

Imagen de: https://facebook.com/ribonita
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escenarios, etc. Dibujando y calcando surgid la primera muneca,
forrada con un protector pldstico y pegada en un soporte mds
rigido, cartulina, para intentar garantizar su conservacién a través
del tiempo, lo cual funciond y la ha conservado hasta hoy en dia.
De esta muneca he realizado numerosas versiones a lo largo de los
anos.

Muchas de estas munecas se crearon en el colegio para otras
ninas, personalizando cada uno de ellas segun los gustos de su
nueva propietaria.

Versiones recortable inspirado en Lola Bunny
Autora: Yanira Coello de la Rosa
ARo de izquierda a derecha: 2001, 2003, 2006.

Recortable inspirado en Lola Bunny
Autora: Yanira Coello de la Rosa
Ano: 2000

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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Durante la carrera, cursando el segundo curso, fue posible
experimentar la realizacién de un recortable propio, bajo el
nombre Yukari_Doll, lo mds real posible, con base en un ejercicio
de elaboracién de un ftriptico. Obviamente, este prototipo tiene
muchos fallos de diseno a simple vista, pero fue un gran percusor
de este trabajo.

Recortable triptico Yukari_Doll (interior)
Autora: Yanira Coello de la Rosa
Ano: 2012

Recortable triptico Yukari_Doll (exterior)
Autora: Yanira Coello de la Rosa
Ano: 2012

15
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Inspiracion

Todos los proyectos se apoyan en un primer momento en elementos
que loinspiran o proyectan laidea, pudiendo ser un artista, un objeto
o incluso la naturaleza.

Para comenzar, conviene senalar que la fuente principal
de inspiracion de este trabajo son las munecas en si mismas.
Normalmente, cualquier clase o tipo, pero principalmente las que
se salgan de lo comun.

El origen de las munecas es muy variado, pueden ser productos de
una gran empresa americana como Mattel, Monster High, Ever After
High'; o munecas de origen asidtico como pueden ser las Pullip?,
Tangkou?, Blythe*; o espanolas como la famosa Nancy® o la Pocas
Pecas de Nenas Guapas de Febers.

El gusto artistico particular desempena un papel importante y
en este caso se relaciona con la cultura japonesa, sobre todo el
manga’ y sus artistas los mangakas®. Destacando la mangaka
japonesa, Naoko Takeuchi, indiscutible favorita. Ya que sus mangas
shojos’ estan llenos de romanticismo y pureza. Salté a la fama con
el manga Nombre en clave Sailor V publicado en 1991, pero no se
hizo realmente famosa hasta 1992 con la publicacion del manga
Sailor Moon que es la confinuacion de la historia de Nombre en
clave Sailor V. Ese mismo ano, fue lanzado a television el anime’®, de
esta heroina, que fue emitido en mdas de ochenta paises y doblado
a cuarenta y dos idiomas. Aunque su logro internacional fue Sailor
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-~ i Co
Muneca Tangkou Sakura
Coleccién: Yanira Coello de la Rosa

Imagen de: https://instagram.com/
yanirayukidoll/

Muneca Nancy de Famosa

Imagen: https://elcorteingles.
es/juguetes

Exposicién Blythecom 2017
Autora: Yanira Coello de la Rosa

Muieca Ever Afther High Cupida
Coleccién: Yanira Coello de la Rosa

Imagen de: https://instagram.com/
yanirayukidoll/

Coleccién: Yanira Coello de la Rosa
Imagen de: https://facebook.es/

yaniradoll/

Mufeca Monster High Frankie
Coleccién: Yanira Coello de la Rosa

Imagen de: https://facebook.es/yaniradoll/|

MufReca Pocas Pecas de Feber

Coleccién: Yanira Coello de la Rosa

Imagen de: https://facebook.es/
yaniradoll/
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Moon, esta autora goza de ofras obras de igual calidad, como
Chocolate Christmas, Maria, Love Call.

Esta gran autora tiene un estilo Unico, puede considerarse etéreo y
onirico. Los trazos finos de sus dibujos suelen mezclarse con la trama
de sus fondos, entrando estos de una forma sutil pero muy hermosa
en las ilustraciones. El tfrabajo de Naoko destaca por sus detalles a
la hora de crear cualquier personaje o fondo. Se pueden observar
construcciones muy complejas, observables en un accesorio del
pelo o simplemente en los destellos de una trama.

En mi opinién, su fratamiento del cuerpo humano es fascinante,
sobre todo por coémo estiliza la figura dotdndola de movimientos
elegantes. A la hora de crear personajes destacan sobretodo esos
detalles que ella incluye para otorgarles dulzura, como los ojos
grandes llenos de luz y los rasgos del rostro muy suaves; tanto en
personajes femeninos como masculinos, concediéndoles un toque
androégino, que resulta muy interesante.

En cuanto alailustraciéon, Benjamin Lacombe es otro gran referente.
En mi caso, su obra permite identificarme con sus ilustraciones. Ya
sea por la expresidon de los ojos, el tamano, o la desproporcion
del cuerpo de sus personajes. Este artista arrastra al espectador
a su fantasioso mundo siniestro, porque a pesar del colorido de
sus ilustraciones tienen siempre algin toque oscuro. Pero es ese
toque lo que atrae como artista, ya que trata temas dificiles en sus
obras y aunqgue resulten duros no llega a mostrarlos de un modo
tan oscuro vy siniestro como otros. Por el contrario, con su toque
personal proporciona un misterio que absorbe, 10 que se puede
observar en el libro Cuentos Macabros de Edgar Allan Poe; el trato
de las ilustraciones es exquisito, y siempre dejando que el lector
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Sailor Moon
Autora: Naoko Takeuchi
Imagen de: http://es.sailormoon.wikia.com

0n)
<y

Sailor Moon
Autora: Naoko Takeuchi
Imagen de: Manga fomo 4, propiedad Yanira Coello

Chocolate Christmas
Autora: Naoko Takeuchi
Imagen de: http://es.sailormoon.wikia.com
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se acompane de la ilustracion, pero ésta no es donde se centfra
su imaginacion, mas bien refuerza la imaginacion del lector sin
contarlo fodo.

Un aspecto importante que sobresale de este gran arfista es su
técnica. El utiliza acuarelas, dleos, guaches y Idpices de colores
para elaborar susilustraciones, enlas cuales segun el tamano puede
tomarse de tres a diez dias dependiendo de su complejidad. El factor
digital sélo entra en juego a la hora de maquetar. Es admirable que
su frabajo se centre en técnicas tradicionales, por eso cada una de
sus obras es Unica, ya no sélo por sus trazos sino por el tratamiento
del color.

1 Monster High y Ever High: Muiiecas de la empresa Mattel, unas representan a las hijas de los monstruos y las otras a las
hijas de los protagonistas de los cuentos.

2 Pullip: Munecas de la empresa coreana Groove. Son munecas personalizables para coleccionistas su precio de venta
suele variar de los 50 a 300€.

3 Tangkou: Munecas de la empresa China The éth Sense Tang Doll. Son mufiecas personalizables de coleccidon, que
comparten caracteristicas con las mufiecas Pullip y Blythe, se suele decir que es una fusién de ambas. Su precio de venta
al publico oscila entre los 40 a 70€.

4 Blythe: Muineca de coleccién personalizable de la empresa japonesa TakaraTommy. Su precio de venta ronda desde
los 40 a los 2000€ dependiendo de la coleccion y si estdn personalizadas por algun artista.

5 Nancy: La muneca mds rentable y conocida de la marca espafiola Famosa. Tiene dos versiones la versiéon original de
los anos 60 y la version actual. Los coleccionistas prefieren la antigua.

6 Pocas pecas, Denenas Guapas: Muneca pelirroja y con pecas de los anos 90. Esta muieca pertenecia a la empresa
espanola Feber, su popularidad duro hasta mitad de la década de los 90 poco antes de desaparecer. La empresa Feber
se fue a quiebra y fue absorbida por Famosa.

7 Manga: Comic perteneciente a un género japonés en el que se inspiran numerosas series de dibujos animados.
Definicién de la Rae

8 Mangaka: Palabra compuesta por dos partes, la palabra Manga, que es un comic o una historieta, y el prefijo “KA”, que
hace referencia al creador de algo. Es el que crealos Mangas. Este término fiene dos connotaciones, en Japdn se utiliza
para definir al creador de historietas. Fuera del pais, normalmente en occidente se utiliza para nombrar a los autores de
los Mangas. Definicién de http://blog.honeyfeed.fm/es/que-es-mangaka-definicion/

9 Mangas Shojo: Género del manga que va dirigido a un publico adolescente femenino. Shojo en japonés significa
literalmente “nifia joven". Definicién resumida https://es.wikipedia.org/wiki/Shojo

10 Anime: Palabra de origen francés, que significa animado o vivo, y que los japoneses adaptaron desde 1985 para
referirse a los dibujos animados en television. https://www.significados.com/anime/

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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Odine
Autor: Benjamin Lamcombe
Imagen de: Libro Odine, propiedad Javier Herndndez

Cuentos Macabros
Autor: Edgar Alan Poe llustador: Benjamin Lamcombe
Imagen de: Libro Cuentos Macabros , propiedad Isis Rodriguez.
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Contexto Historico

Juegos de papel:

Los juegos de papel de todo tipo existen desde que existe el papel,
mientras hubiera personas creativas para realizarlos.

Cuando se habla de juegos de papel, siempre se piensa en
productos efimeros.

Pero gracias a algunas personas que los conservaron, hoy en dia se
puede saber de su existencia e incluso coleccionarlos. Las munecas
de papel, los montables, los cromos, eran los juegos mds populares
cuando no habia tanta abundancia, pero siempre han existido e
ido evolucionando a lo largo del tiempo. Pero el punto fuerte de
estos juegos de papel, no sélo era su economia, sino su capacidad
para obligar al usuario a desarrollar sus habilidades, tanto creativas
como manuales. Algo que ya no tenemos muy en cuenta, pues por
lo general se prefieren los productos tecnoldgicos.

Los cromos tuvieron una gran aceptacion, pues estos no sdlo eran
coleccionables sino también se podia jugar con ellos. El juego
consistia en ganar los cromos de tus contrincantes virdndolos con la
palma de la mano. Segun la calidad de los cromos que se apostaran
se anadian mds o menos Cromaos.

Oftfro ejemplo de juegos de papel son los libros froquelados o
pop-up; son construcciones de papel que representan escenarios
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Cromos dngeles
Coleccién: Ana Rosa Coello

Cromos flores
Coleccién: Ana Rosa Coello
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0 escenas de cuentos. Algunos de ellos representaban casas de
munecas en los que se podia jugar con munecas y luego plegarlo
como un libro. Hoy en dia hay libros infantiles de este estilo que son
verdaderas obras de arte.

Es una pena que algunos de estos juegos ya no se encuentren en
el mercado con la calidad de antano.

Como este trabajo se centra enlas munecasrecortables, se expone
aqui un poco de su trayectoria en el tiempo.

Las munecas de Papel:

En un principio los munecos de papel eran dibujados y coloreados
amano, hasta la invencion de la cromolitografia (técnica litogrdfica
por colores) en 1837, en que estos comenzaron a seriarse y fabricarse
en masa.

Las munecas de papel como se conocen hoy en dia datan del
siglo XVIII parisino, pero estas se usaban como figurines a pequena
escala para mostrar los nuevos disenos de moda de los sastres mds
famososy asipresentar a sus futuras clientas como quedarian puestos
los vestidos. Estas munecas recreaban a mujeres aristocratas. Las
munecas de papeliban ala cabeza de la moda, dando a conocer
las tendencias de la época.

En 1791, el Journal des Luxus und der Moden fue una de las
principales revistas de moda que anunciaba una muneca inglesa,
que contaba con una gran variedad de vestidos y sombreros. Este
fue declarado “un juguete para ninitas, pero que las mujeres adultas
también quieren jugar con ellas, por lo que puede observarse su
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Libro Pop-Up
Autor: Desconocido
Imagen de: http://librospopup.blogspot.com.es/

Libro Pop-Up
Autor: Desconocido
Imagen de: http://librospopup.blogspot.com.es/
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buen o mal gusto en el vestiry en el peinado que escogen, para las
munecas” (Ctd en Burley B, fraduccion de Loreto Casanueva).

Desde 1810, diversas companias europeas comercializaron
munecas de papel con figuras de ninos y ninas, como por ejemplo
la marca inglesa S&J Fuller, con The History of The Little Fanny, un
cuento con moraleja que tenia como protagonista a la pequena
Fanny, una nina de buenos sentimientos, duena de un surfido
guardarropa.

Esta tendencia se extendid a Estados Unidos donde destacd The
History and Aventures of Little Henry.

Como dato curioso estos primeros recortables no tenian las aletas
plegables que los caracteriza, por o que sus ropas se pegaban con
pequenas gotas de cera de abejas.

La industria tambiénincluyd a su repertorio de munecos, personajes
célebres de la época, como la viajera Nellie Bly y la reina Victoria.

Una anécdota curiosa de lareina, es que cuando esta era princesa
se dedicaba en su tiempo libre a decorar y escribir su scrapbook,
una especie de diario que incluia recortes y recuerdos del dia. En él
se dedicaba ailustrar y pintar munecas de papel con su institutriz, la
baronesa Lehzen.

Aunque este pudiera parecer un pasatiempo de la aristocracia,
doncellas y duenas de casas confeccionaban también sus propias
munecas de papel.
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The History of The Little Fanny S&J Fuller 1810
Autor desconocido
Imagen de www.popuplady.com/about01-history.shtml

The History and Adventures of Little Henry

Autor desconocido

Imagen de www.theriaults.com/paper-doll

pdgina de productos de coleccion, este ejemplar sale 400$.
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En 1856, la editorial neoyorquina Anson D.F Randolph, publico el
libro, Paper Doll and How to Make Them escrito por una madre
andénima que invitaba a sus congéneres a hacer munecas de papel
en casa para que se divirtieran con sus hijas. Después del éxito que
tuvo, alano siguiente la editoriallanzé, Papers Dolls Furniture and How
to Make it or How to Spend a Cherful Rainy Day. La confeccion de
munecas buscaba reunir a toda la familia en torno a retales de tela,
encajes, cartulina y papel crepé, una materia prima indispensable
para dar realismo a los trajes de las munecas.

Hacia 1890, la compania estadounidense Demison Manufacturig
Co. innovd en el mercado con la venta de vestidos de papel crepé
y tissue para munecas, también manuales para aprender a hacerlos
en casa. Ademds, ofrecian una gran variedad de papeles de todos
los colores, que la misma empresa comercializaba.

A principios del siglo XX, las familias podian crear munecas con sus
hijas, gracias a las publicaciones que ensenaban como hacerlo.
Aungue también podianrecibirlas como regalo con algunasrevistas.
Como fue el caso de la tradicional revista Good House Keeping a
la que muchas familias de clase media estaban suscritas, y la cual
incluia en sus nUmeros munecas como Polly Pratt, que fue ilustrada
por Sheila Young. Cada mes esta muneca renovaba su armario,
al gque no le faltaba vestimenta para la ocasidn que se prestase,
como Pascua, Halloween, paseos al campo e incluso una fiesta de
munecas.

Otrarevista que se puede destacar en la publicaciéon de munecas
de papel fue McCall’s. En 1951, junto con la ilustradora Kay Morrisey,
lanzan la muneca Betsy McCall, siendo ésta la portada de la revista
ese mes. La curiosidad que tenia Betsy es que cada vez que alguno
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When Polly Pratt Came to Play 0f Course She Brought Her Doll

Polly Pratt y su muneca, Revista Good Housekeeping. Inglaterra, Octubre 1919, The Paper
Collector.

Imagen de ceclirevista.wordpress.com/2015/12/23/pequena-y-personal-historia-de-las-
munecas-de-papel-especial-de-navidad/
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de sus amigos o familiares salia en la revista este se incluia en formato
papel, dando asialas ninas que la coleccionaban muchos munecos
mas con los cuales jugar. Otfra caracteristica de esta publicacion
es que las ninas que querian vestir como Betsy podian hacerlo, ya
que en ella incluian patrones de sus vestidos que las madres podian
seguir. Esto fue una buena estrategia de marketing de la empresa
gue antes se dedicaba a la venta de patrones, con esto consiguid
tener una publicidad con bajos costos.

En 1952, con el gran éxito que supuso la muneca de papel Betsy, la
empresa McCall solicité a una empresa juguetera que les realizara
una muneca fisica, la cual fuvo éxito segun salid al mercado.

La popularidad de estas munecas de papel alcanzd su mayor
plenitud de éxito en las décadas de 1900 hasta 1950, incluso en
algunos paises hasta los anos setenta, como es el caso de Espana.
Las dos guerras mundiales y la gran depresion del veintinueve,
favorecieron a estas munecas de papel, porque eran un
entretenimiento muy econdémico, tanto en su produccidén como en
suU precio de venta.

Estas munecas no sélo representaban a las ninas de la época sino
también a los soldados de la guerra, siendo asi populares entre los
ninos, incluso algunas se decantaban por un bando u otro.

También representaban a personajes de Disney, como Blanca
Nieves, o iconos del cine y glamour como Chaplin, Shirley Temple,
Marilyn Monroe vy Elizabeth Taylor. Gracias a esto, las ninas y
adolescentes podian echar un vistazo al guardarropa de sus
artistas favoritos. Tanto fue asi que, con la fiebre de Elvis, se cred un
muneco, con lo que se podia vestir al Rey con sus mejores galas.
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Besty McCall, extracto de la revista de Septiembre de 1951.
Autor desconocido
Imagen de www.thebleudoor.com

Se pueden encontrar todos los numeros de la revista desde los 50°s
hasta 90°s.
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Unainnovacion que se infrodujo en éste, es que no era ilustrado sino
una fotografia del Elvis en una posicion seductora.

Oftro personaje famoso que tuvo su propia muneca de papel fue
Twiggy, fue la primera supermodelo y una gran celebridad en los
anos sesenta. De ella se vendid mucho merchandising; uno de esos
productos, fue su muneca de papel. Esta fue lanzada en 1967 por
la editorial estadounidense Whitman. La muneca venia en una
carpeta colorida con fotografias, con un armario lleno de prendas
para todas las estaciones, con una gran variedad de sombreros,
zapatos, carteras...

A lo largo de la historia muchos ilustradores han realizado grandes
tfrabajos y obras de arte con respecto a las munecas de papel. Un
ejemplo de ello es el ilustrador Tom Tierney, que dedicd gran parte
de su vida, comenzando en los setenta, a crear y vestir munecas de
papel conilustraciones de prendas de alta costura. Algunas de ellas
fueron de Coco Chanel, Madeline Vionnet, Mariano Forthy, Paul
Poinet y la inigualable Elsa Shiaparelli. Recuperando asi la antigua
modalidad de presentar las colecciones en munecas de papel a
pequena escala.

Como dato curioso, Tom Tierney, en la década de los ochentaq,
ilustré a Barbie, aumentando aun mds la popularidad de estd,
porque no soélo se podia adquirir como muneca de pldstico, sino
que también se podia tener su version en papel. La década de los
noventa tuvo otro ilustrador, Barb Rausch, que lailustré durante unos
anos hasta que dejo de producirse a mediados de los noventa.

Oftro ejemplo de munecas de papel de alta costura fue la casa
Louis Vuitton, que, en el ano 2013, junto a la estilista Kim Hersov y
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Elvis presley, Pageant Magazine, 1957
Propiedad: Collectors Weekly
Imagen del articulo de Loreto Casanueva

Coleccioén: French Fashion Designers
Autor: Tom Tierney
Imagen de: https://paperdolireview.com

Twiggy Recortable 1967 de la empresa Whitman

Imagen de www.puppenhausmuseum.de

museo virtual de juguetes de origen Alemdn.
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la ilustradora Kerrie Hess, cred una serie de figurines y prendas de
coleccidon prét-a-porter de primavera-verano.

En Espana, no se sabe exactamente cuando aparecieron las
munecas de papel, pero en los anos veinte ya existian las famosas
Mariguitas, aunque se perdieron en la guerra. En la época de la
posguerra volvieron aparecer, ya que éstas eran una manera
econdmica de que las ninas se lo pasaran bien jugando. Pero
su punto dlgido fue en la época de los sesenta y setenta. A estas
munecas en Espana se les conoce con el nombre de recortables.

La editorial Roma fue una de las mds proliferas en la creacion de
recortables, durando en la profesion cincuenta anos. Algunos de
estos, se vendian en Idminas y otros en bolsitas con los vestidos de
papelyla muneca tfroquelada de cartén, que en algunas ocasiones
incluian ftijeras. Los ilustradores que colaboraban con esta editorial
fueron Gallarda, Helenita o Contijoch, entre otros.

Otra editorial importante fue Bruguera, que realizd una gran
coleccion de munecas troqueladas en cartdn y presentadas en
libritos llamada Mis Munecas, que constaba de siete series, todas
diferentes, que iban desde el ano 1970 hasta 1976. Estas fueron
dibujadas entre otros por Manuel Breaq, Julita, Gil o Maria Rosa Batlle.

Estas series constaban de doce nUumeros cada una, en tres
tamanos diferentes, que fueron reeditadas en varias ocasiones.
Fueron publicadas en la revista Lily. Bruguera edité munecas de la
casa Famosa como Nancy, Corisa, Faomosete o Evelyn, entre ofras.
También editd una serie de los dibujos de moda del momento como
Heidi y Marco.
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Recortables Louis Vuittfon Primavera-Verano 2013,
llustadora Kerrie Hess
Imagen de www.glitterinc.com/2013/06/louis-vuitton-paper-dolls/
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En ofras editoriales destacaron dibujantes de munecas de papel
como Arnalot o la gran Maria Pascual, que trabajaba para la

editorial Toray y que ilustrd una gran variedad de munecas a lo
largo de sus treinta anos de carrera.

Se puede destacar también que a modo de innovacion algunas
editoriales sacaban un cuento con la historia de la muneca, la cual
se podia encontrar con sus vestidos en las pdginas finales del cuento.

LAMINAS MUNECAS RECORTABLES EDIVAS LAMINA 101

Mufieca Recortable Editorial desconocida, afio 1970.

C
= g
YN
Coleccién: Ana Rosa Coello
“New,

RECORTES ASTRO
o \tusiecas
\l—\ “. EDITORIAL ROMA - BARCELONA

Muneca Recorfable Recortes Astro ed. Roma, 1963

Mufeca Recortable Ldminas Muiiecas Recortables ed. Edivas, anos
. 60 aprox.
Coleccion: Ana Rosa Coello

Coleccién: Ana Rosa Coello
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Futuros compradores

El producto que se presenta supone una remasterizacion y
adaptacion de uno anterior con un diseno innovador.

Estd dirigido a dos grupos de compradores:
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Ninos y ninas de entre 6 a 12 anos, feniendo en cuenta que
puede llamar la atencién a otras edades. Implica la practica
de habilidades motrices de los menores, al tiempo que fomenta
su creatividad e imaginacion en el juego.

PUblico adulto, que puede revivir de manera divertida y con

nostalgia juegos de su infancia, tener la oportunidad de
coleccionarlos o jugar compartiendo con la familia.
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Fundamentos psicologicos para el diseno

En este apartado se comenta brevemente coémo el diseno de un
producto afecta al individuo. Con él se pretende despertar ciertas
emociones y sentimientos para reforzar el vinculo con el producto.

Para ello, se realizd un pequeno estudio con dos psicélogas
profesionales, tratando de buscar las bases psicoldégicas de las
preferencias personales y la aceptacion de los rasgos que se
incluirian enlos personajes que se disenen, de manera que se facilite
un acercamiento con el usuario. Se recomendd para ello la lectura
de algunos libros de psicologia que se muestran en la bibliografia.

El recortable ya de por si despertard un sentimiento de nostalgia
en aquellas personas que ya lo conocian, con las que ya existe
un vinculo previo. Para reforzar ese vinculo conviene despertar
su curiosidad, realizando o anadiendo elementos que puedan
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llamar su atencidén, como puede ser generar una gran diversidad
de personajes que puedan ser fransformados a gusto por el
usuario. Eso si, compartiendo rasgos de cardcter infantil, como
son los ojos grandes y las cabezas desproporcionadas, pues estos
rasgos se identifican automdticamente con cualquier tipo de crig,
despertando un sentimiento de ternura y proteccion, segin nos
informan los estudios de psicologia humana consultados.

Se ha intentfado dejar fuera la sexualizacién de los personajes
en el diseno. Los humanos tendemos a sexualizar mucho a los
mAs pequenos imponiendo unos cdnones de belleza que en este
trabajo se pretende evitar, pudiendo dar la libertad al usuario de
crear elementos sin restricciones en este sentido. Se pretende evitar
los estereotipos.
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Competencia

En el siglo XXI, la competencia mds directa que puede tener
cualquier producto de formato fisico, es internet y las plataformas
digitales, aunque algunas editoriales han sabido hacerse un hueco
en este mercado haciendo progresos en el diseno y formato,
innovando en materiales y evolucionando el producto original.

Un ejemplo de ello, son los libros de colorear de TopModel, de la
editorial alemana Despeche. Tienen varios modelos y tamanos,
aparte de una gran variedad de colecciones. Estos libros se centran
en que el usuario dibuje encima de un figurin la ropa que le guste,
creando el estilo que mejor considere o guidndose de los ejemplos
gue se pueden encontrar en él. Aungue no sélo vamos a encontrar
a modelos a las cuales vestir, tfambién mascotas, casas y caras
para realizarles maquillajes. Estos libros pueden incluir plantillas
y pegatinas para decorar los disenos. Y se pueden encontrar en
formato carpeta o con materiales incluidos como Idpices de colores
o rotuladores.

TopModel se ha vuelto un juguete muy popular extendiéndose
su merchandising a todo lo que nos podamos imaginar, como
Utiles escolares, todo tipo de papeleria, e incluso una revista. La
pdgina web del producto, no sélo es una web informativa, sino que
también en ella se pueden hacer varias actividades relacionadas
con lamoda y el diseno. Aparte de juegos y concursos en los cuales
cualqguier usuario pueda participar. TopModel es una marca versatil
gue ha sabido aprovechar varios campos saliéndose de su zona de
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Productos TopModel

Imagen de www.decopeques.com
Autor desconocido
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confort, conquistando varios sectores de mercado y triunfando en
cada uno de ellos.

Sinavegamos por internet, podemos encontrar una gran variedad
de pdginas webs con juegos que consisten en vestir a uno o
varios personajes. Su formato es muy similar a los recortables, pero
quitando la esencia del mismo, es decir no se puede hacer nada
mds con el personaje salvo ver cémo colocamos piezas de ropa o
complementos sobre él. Bajo mi punto de vista, no se tarda mas de
diez minutos en perder el interés. Es cierto, que, en algunas puedes
descargar la imagen de tu personaje con la ropa elegida, pero
sigue siendo una experiencia vacia, por el hecho de que no se
puede hacer mds que lo bdsico. Un ejemplo de estas webs puede
ser la pdagina www.stardoll.com. En ella no sélo se puede vestir a
un avatar propio, sino fambién ir de compras, decorar la casa,
realizar y vender los disenos que el usuario idee. Es una comunidad
de moda, en la cual se tiene también la opcidn de poder chatear
con otros usuarios de mas de 200 paises. Este sistema puede resultar
satfisfactorio por el hecho de interactuar con ofros usuarios que
comparten gustos, pero estd mas enfocado a la personalizacion de
un avatar.

Oftro formato interesante, son las munecas recortables adhesivas.
Son lédminas en las que se encuentran una Muneca y sus aCCesorios,
pero todas ellas son piezas de material adhesivo. Con este sistema
se puede usar esta muneca para decorar y segun nos apetezca,
cambiar su estilo consiguiendo una decoracion actualizada en
todo momento.

También, destacar como una fuerte competencia a ilustradores
que realizan sus recortables y los cuelgan en la red. Dando
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Avatar YukariDoll, en el incio cuando te registras y cuando puedes modificarlo.
Imagen de www.stardoll.com
Autor Yanira Coello, pantallazos de ordenador

Mufecas Adhesivas
Coleccién: Ana Rosa Coello
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opcion con ello a los usuarios de poder descargarlos e imprimirlos Constitfuyen una competencia considerable porque son
gratuitamente. Es una forma sencilla de darse a conocer e incluso  creadores artesanos que se abren paso ante un sistema totalmente
de innovar en el propio estilo. mecanizado.
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Coleccién Muiiecos Recortables
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Autora: Carla Chaves

>

Imagen de: https://facebook.com/ribonita

Mufeca Recortable Roslin
Autora: Carla Chaves
Imagen de: https://facebook.com/ribonita

Muheca Recortable She Wolf

Autora: Carla Chaves

Imagen de: https://facebook.com/ribonita
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Fase 2: Desarrollo
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Propuesta: P

Laidea del frabajo esrecrear un recortable con una gran variedad 4 /o \ \
de personajes. Su formato principal es el cldsico cuadernillo, pero V4 {\\ | "ﬁ
también puede presentarse en otro tipo como las Idminas. /

Antecedentes de la propuesta: /,

Destaca en este proyecto el hecho de que parte de una idea muy Mufieca recortable hecha a mano, Ann MUReca recortable hecha a mano, Lily
personal, la cual haido evolucionando hasta llegar a una propuesta Avtora: Yanira Coello de 1@ Rosa Avfora: Yanira Coello de a Rosa
mucho mdas definida y con una idea clara de producto.

Lo primero fue recuperary revisar un conjunto de recortables de mi
infancia, algunos ideados por mi y ofros calcados principalmente
de libros de colorear. Sobre el recortable se realizaba un proceso
de reforzado; pegando el recorte del dibujo en cartén o cartulina
y protegiéndolo con papel adhesivo transparente; se facilitaba asi
poder calcar la silueta del personaje y dibujarle vestimenta al gusto.
Este formato resultd muy artesanal y laborioso.

Mdas adelante con los estudios de la carrera se intentd adaptar el
recortable en un triptico “promocional”. En el que la muneca que

se promocionaba era el personaje del recortable. En este caso el Vi 1 \
personaje era una imagen real de la muneca, a la cual se le dibujé 2 &
la ropa con Photoshop, usando el método anterior, pero incluyendo )
- . . . MuRecarecorfable calcada cuaderno de Mufeca recortable calcada cuaderno de
la técnica dlgITOI colorear, hermana mayor colorear, hermano =
° ' , pequeno
Autora: Yanira Coello de la Rosa Autora: Yanira Coello de la Rosa
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A partir de estos intentos, surge la idea de enfocar el recortable
como un producto, lo que constituye el objeto de este trabagjo.
Observando la existencia de productos similares en el mercado
actualsurge laidea de crearunrecortable que ofrezcala posibilidad
alusuario de enriquecerlo con sus creaciones complementarias con
una nueva seccion. Con ésta se pretende recuperar la manualidad
del producto, teniendo en cuenta un enfoque sencillo para que sea

Mis Recortables
Yanira Coello de la Rosa

adaptable a un amplio campo de usuarios. Lo sencillo de calcar
la silueta del personaje para crearle conjuntos nuevos puede
complicarse tanto como las habilidades de su usuario permitan,
aungue en cualguiera de los casos su resultado serd optimo, con
la certeza de que siempre las piezas nuevas van a encajar a la
perfeccion en la muneca o muneco.

Recortable triptico Yukari_Doll
Autora: Yanira Coello de la Rosa
ARo: 2012
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Naming:

Cuando se pretende lanzar un producto nuevo, siempre fenemos
que tener en cuenta el impacto que va a produciry para ello se ha
de escoger un buen nombre que nos ayude a vender el producto.

Por otro lado, como este trabajo no se va a centrar en la creaciéon '
de una marca nueva sino de un producto, se tratard aqui el tema
del logofipo de la marca a modo de propuesta.

Se resaltan Unicamente aspectos bdsicos como son la eleccidon de
un buen nombre y una sencilla propuesta del logotipo.

Considerando el alcance del producto se pensd en primer lugar
en utilizar un concepto bdsico para determinar el nombre, Muhecas
de Papel, en varios idiomas:

Poupée Papier - francés Paper doll - inglés
Bambola di carta - italiano Kami no ningyo - japonés

. , Bocetos de posible marca Kawaii doll
Paplerpuppe - aleman Imagen de: Libreta bocetos TFG

También se pensd en una fusion de idiomas como:

Kawaii doll: Muneca en inglés y bonita en japonés
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Aungue la mezcla de conceptos resultaria interesante, se tuvo en
cuentaque, alserun producto hecho enEspana, almenossu nombre
fuese del mismo origen. Sobre todo, plantear términos sencillos y de
facil entendimiento, o frases que al mismo tiempo pudieran servir de
eslogan. Se han barajado los siguientes:

Mis Papelitos

Mis Muhec@s de papel

Mis recortes

Personajes de Papel

Papelitos divertidos

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018

Mis Recortables
Yanira Coello de la Rosa

Recortitos
Mis Recortables
Mis Personajes de papel

Esta idea tiene como referente a la gran coleccion que hubo de
recortables en Espana, pues cada una de las denominaciones
centraba la atencién en la actividad propuesta, recortar.

Después de analizar con detenimiento las propuestas, se tomd
la decision de escoger el nombre Mis Recortables. Esta opciéon se
escogiod porque hace referencia al producto, anunciando de lo
que frata y de que se puede encontrar en él. Este al ser un nombre
neutro no especifica el género de los personajes, abriendo asi el
mercado a varios usuarios.
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Propuesta de diseno del posible logotipo:

Para empezar, se han tenido en cuenta algunos factores como
son el estilo de las tipografias y si el logotipo deberia o no incluir un
simbolo o imagen que lo apoye.

Mis Recortables
Yanira Coello de la Rosa

Después de probar algunas tipografias de esfilo sin serif, se
predisend una tipografia que pudiera usarse como logo en si. Esta

fue creada con formas geométricas simples y vectorizada para
hacer mads sencilla su adaptacion a cualquier formato.

En un principio se planted realizar una muneca en la cual se
incluyera elnombre del producto. El problema es que, si se considera
como imagen una muneca, el producto dejaria de ser neutro. Por
esta razdn, se propone un logotipo tipografico.

Jﬁ\/ ‘\ Q)}\ e r»*/"v',’ ‘F‘:-
@g

Bocetos de posible marca Mis Recortables
Imagen de: Libreta bocetos TFG

s Dmcostablias

ni’ L Recorlables
Reeorlables

ﬂ.
M Recorlnbles Ree';rlablcs

Mis Recorlables

Construcion vectorial Mis Recortables

Bocetos digitalizados y posibles colores y disposicion
Mis Recortables
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Diseno:

Conociendo los anfecedentes de estos productos se pueden
plantear algunos tipos de formatos que puedan ser novedosos. O
en este caso, secciones que incluyan una actividad extra.

Se planted también realizar un triptico con Idminas sueltas a modo
de carpeta, pero este formato plantea algunos problemas como
son, la posibilidad de extraviar los elementos o de que se cree un
desorden.

Por lo tanto, se considerd simplificar el formato al cuadernillo
tradicional de los recortables. Aqui se plantean algunas dudas,
el personaje donde se debe incluir, en la contracubierta o en el
interior de la tripa incluyendo un material mas rigido en su interior.
Esto plantea una serie de dificultades. Si se incluye el personaje en
la contracubierta, éste al serrecortado, deformaria la estructura del
cuadernillo dejando sin proteccion la Ultima hoja pudiendo fambién
crear un conflicto de intereses, pues a la hora de almacenarlo si no
se ha terminado de recortar se podria desmejorar el resto de piezas.

Por otfro lado, si se incluyera al personaje en la tripa, al intfroducir
otro material mds rigido en ella los costes se elevarian, ademds de
incluir un pliego de ofro material con una hoja que tendria una
textura diferente rompiendo la armonia del conjunto.
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4

Bocetos de posible formatos del Recortable, fripticos y

cuadernillos mds la disposicion del personaje.
Imagen de: libreta de bocetos del TFG
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Imagen de: libreta de bocetos del TFG
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Por tanto, una buena idea de solucidon ha sido la de incluir una ala hora de recortar el personaje, dejando asi el cuadernillo intacto.
solapa enla contracubierta del cuadernillo, siendo ésta prescindible
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Boceto formato cuadernillo
Bocetos del cuadernillo del recortable medidas Imagen de: libreta de bocetos del

Imagen de: libreta de bocetos del TFG TFG

Bocetos del cuadernillo del recortable y un
segundo formato, [dmina.

Imagen de: libreta de bocetos del TFG
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e Formato:

El diseno del producto se realizard en un formato cuadernillo,
incluyendo en la confracubierta de este una solapa donde se
incluye el personaje.

Para las dimensiones del cuadernillo, se planted un formato
estrecho, en lugar del tipico cuadernillo en DIN A4. Las medidas del
cuadernillo cerrado son de 30 centimetros de alto por 15 centimetros
de ancho.

Desplegado seria de 30 centimetros por 41 centimetros, ya que se
le anaden los 11 centimetros de la solapa.

Una vez planteado el formato, se define la mancha y como se
resolverd la disposicion de los elementos en ella. En primer lugar,
se tuvo en cuenta que serd un libreto bdsicamente visual, porque
incluye varios elementos graficos y muy poco texto. El espacio donde
se incluirdn los elementos grdficos ha de estar bien aprovechado.

La mancha se obtuvo con el sistema Honnecourt logrando una
aproximacion de los blancos, para después definir la mancha que
se va a usar, incluyendo algunos centimetros de mds para ajustar
definitivamente los mdargenes.
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Obtencion de la mancha sistema Honnecourt

Bocetos obtencién de la mancha sistema
Honnecourt

Imagen de: libreta bocetos TFG

Formato del cuadernillo 41x30 cm
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e Reticula:

Para repartir bien los elementos en Ia mancha se dispuso de una
reticula sencilla, cuya division fuera par, de manera que a la hora
de distribuir el espacio fuese mds regular. La retficula se dispuso de
seis columnas por diez filas.

Se utilizardn las cuatro columnas centrales para los textos. Cada

elemento grdfico dispondrd de una celda en principio, si fuese
necesario podria usarse varias celdas para un mismo elemento,
manteniendo como separaciéon el medianil de cuatro milimetros.
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Reticula 6x10 del interior del cuadernillo Mis Recortables
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 Tipografias:

Con respecto a las tipografias, se pensd en tipografias caligraficas
para aportar un caracter mdas manual o incluso vintage, como el de
tipografias de maquinas de escribir.

Algunos tipos que podrian funcionar:

Nombre de fuente: Lobster 1.4
Versién: Version 1.4
Disposicién OpenType, PostScript contornos

abedefghijklmnopgratuvwaxyz ABCDEFGHYKIMNOPQRSTUVWXYVZ
1234567890.:,; ' (1?) +-*|=

Nombre de fuente: Sunflowers
Version: Version 1.000
TrueType contornos

WWWWWA@C@@?Q@MW%OPQ@W@?@ZZ
sasasssans.,)  (19) +-F/=
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Nombre de fuente: TypoSlabserif-Light
rueType contornos

abcdefghijkimnoparstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890.:,; ' " (1?) +*/=

Nombre de fuente: Letter Gothic Std
Version: Version 2.031:PS 2.000;hotconv 1.0.57:makeoff.02.0.21895
Disposicion OpenType, Firmado digitalmente, PostScript contornos

abcdefghijkImnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890.:,; " " (1?) +-*/=

Nombre de fuente: Breeze Personal Use
Version: Version 1.000
Disposicién OpenType, TrueType contornos

abedefghiblmnopqrotuvwryy ABCOETCHTITLMNOPQRSTUVWXYZ
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Las tipografias finales:

Como tipografias finales se han escogido las siguientes Opentype,
Breeze Personal Use, para los titulos y portada; y Letter Gothic Sid,
para los textos.

Se han considerado estas tipografias porque encajan con la idea

Nombre de fuente: Breeze Personal Use

de escrifura manual y mecdnica. Por eso, la tipografia de los textos Versién: Version 1.000

imita a las tipografias de las maquinas de escribir, ddndole asi al Disposicion OpenType, TueType °°”T°'”°SG

producto un estilo vintage. WW:WW'?’(&:%@? HTULMNOPQRSTUVWXYZ
S T TTTTIT TN +-*/=

Por otro lado, la tipografia de la portada y de los titulos hace
referencia a un trazo manual, pero con un estilo mds ilustrativo,
aportando un toque llamativo al producto.

Nombre de fuente: Letter Gothic Std

Versidn: Version 2.031;PS 2.000;hotconv 1.0.57;makeotf.li02.0.21895

Disposicién OpenType, Firmado digitalmente, PostScript contornos
abcdefghijklimnopqgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890.:,; " " (1?) +-*/=
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e Persongjes:

Mis Recortables serd un coleccionable con distintos personajes.
Todos y cada uno compartirdn unos rasgos distintivos y reconocibles,
los ojos grandes y la cabeza en desproporcion al cuerpo, ademds
de una piel pecosa. El porqué de estas caracteristicas viene de dos
motivos. Por una parte, los bebés y las crias de animales se destacan
por estos rasgos singulares, despertando en el ser un humano
sentimientos de ternura y proteccion. Por otro lado, la inspiracion en
cierto tipo de munecas que hay en el mercado, sobre todo munecas
asidticas de coleccion como las Pullip o las Blythe.

La idea fundamental de este trabajo se centra en tforno a los juegos
de la infancia, lo que facilita la cercania del usuario al producto al
ofrecer la posibilidad de identificarse con los personajes. Es por ello,
que la decisidon sobre la identidad del género no se haga explicita y
el rango de edad se sitUe entre la ninez y la adolescencia.

El personaje principal constituye un homenaje ala infancia y a esos
primeros proyectos que fundamentaron la idea base de este trabajo.

Se pretendid que este personaje llamard la atencidn, sobre todo por
su desproporciéon. Esta caracteristica se enfocd de varias maneras,
tal como se puede observar en las imagenes de los bocetos. Se
desproporcionan la cabeza, los 0jos y el cuerpo. Por otra parte, se
busca aportar al personaje un toque humoristico, que suscite una
sonrisa a quien lo ve, por lo que se decide destacar las orejas, lo que
no pasa inadvertido.
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Bocetos Inspiracién munecas
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos Inspiracién muiecas
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos personaje proporciones
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos personaje proporciones
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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Con la premisa de destacar otros rasgos singulares, se crean
una serie de personajes en los que destacan distintos aspectos,
como pueden ser los dientes separados, el pelo rebelde, una nariz
respingona...

Incluso crear seres fantdsticos, como pueden ser los frolls o las
sirenas.

Un detalle a destacar en estos personajes es que estan llenos de
color, se pretende mantener una gama de colores muy vivos, dando
diversidad incluso a la piel. Pudiendo ser de cualquier color, hagan
referencia a la realidad o no.

Retomando el personaje principal conlas caracteristicas deseadas,
se decide crear al personaje de forma vectorial, destacando trazos
simples y limpios. La ventaja de vectorizar a los personajes es la facil
adaptacion a cualguier formato, dando asi variedad al producto.

Asimismo, la indumentaria de los personajes fambién serd
vectorizada, usando la silueta de estos para crear las piezas
directamente en vectores.

Para acabar, el nombre de los personajes. Cada nombre puede
dar alguna pista de como serd la personalidad del personaje,
descrita brevemente en el producto. Pero esta regla no siempre ha
de cumplirse.

En un principio, cada nombre representard el de un muneco o una
muneca que tuve en miinfancia. También, cabe destacar que cada
uno de estos personajes incluye su firma, de una forma caligrafica;
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Somas

Bocetos personaje nino, Pepin
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos personaje nina
preadolescente, Maripili

Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos personaje nina, Pequi
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos personaje Trolls
Imagen de: Libreta boc

etos TFG

Bocetos personaje Sirena
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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siendo todas distintas entre si, ya que cada una de ellas se realizard Como se menciond anteriormente, el producto que se presenta
con trazos manuales. en este frabajo representa al personaje principal que inicia la

coleccién. El nombre escogido es Yukari, inspirado en la primera
Otra caracteristica a tener en cuenta, es que, cada vez que se  muneca de coleccidn de origen asidtico, Pullip, que adquiri hace

adquiera uno de estos personajes, se estard adoptando a un amigo  algunos afos. La tfraduccién del japonés es Arbol de Pera Hermosa,

O amiga. alude ala personalidad de la muneca, siendo esta una amante de
la naturaleza, de cardcter tranquilo y tierno.
e@ 05 » W
A 4 ~=
=~ ~
® { ]
e
N
Bocetos personaje_ chica Personaje Yukari Vectorizado Personaje Maripili Vectorizado Personaje Pequi Vectorizado
adolesente, Yukari Personaje principal
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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e Propuesta final

Una vez resuelto el planteamiento del diseno, esta seria la propuesta final:

Mis Recortables
Yanira Coello de la Rosa

iGracias por adoptarme!

perc

que juntos creemos much

Cubierta, contracubierta y solapa

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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Hecho por,
Yanira Coello de la Rosa

Portada

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018

iHola!, Soy Yukari

Vengo del mundo creativo y onfrico. Y tengo
muchas ganas de tener aventuras.

Me encanta todo To que tenga que ver con Ta
creacion y 1a imaginacién.

Me gusta pensar que soy un lienzo en blanco,
para que puedas explorar todas y cada una
de tus ideas. Y juntos crear grandes cosas.

En cuanto ami forma de ser, me encanta probar
cosas nuevas, y vivir muchas aventuras.

Adoro la naturaleza y contemplar cada uno
de esos detalles que nos muestra, como, el
volar de una mariposa, €l crecimiento de una
Tinda flor o saborear una sandfa fresca en
verano.

Y ahora ia disfrutar! :D

PD: Solo espero que cuando abras este
recortable disfrutes tanto de mf como yo lo
hare de t1.Y no olvides que todos los suefios
se curplen.

Presentacidn del Personaje, Yukari
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Pdgina piezas de ropa

D<— —  decasorino— — —

Pégina piezas de accesorios

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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En las siguientes paginas puedes crear
micha més ropa y accesorios para mi.

Tengo un método sencillo que puedes usar,
Sigue estos sencillos pasos:

19 Cogeme y calca mi silueta en Ta hoja.

s

|
~

22 Crea tus propios disefios y haz que tu

creatividad se expanda.

D — Hesotamimo— — -

Pdagina Hazlo tu mismo

Seccidn Hazlo tu mismo, Instrucciones
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Pagina Hazlo tu mismo
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Fase 3: Produccion
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Impresion:

El sistema de impresion mds indicado, seria el offset. Ya que se
realizaradn grandes tiradas del producto, siendo también y por este
motivo, la opcidén mdas econdmica.

Es un sistema que ofrece resultados de impresion de alta calidad,
tanto parareproduccion en escala de grises como impresion a color.
A dia de hoy, el sistema de impresion offset sigue destacando como
proceso escogido para reproducir trabajos en cuatricromia.

La reproduccion mécanica usa mdquina rotativa e impresion
indirecta. Esto quiere decir, que parte de moldes sobre cilindros y
de estos al papel.

Por otro lado, nos encontramos ante un proceso muy cuidado y
algo lento en fases como, secado de tintas y barniz. Esto es debido
al uso de tintas oleosas

Como otra opcidn, se planted la impresiéon digital. También resulta
econdmica, y la obtencidén del producto es mds rdpida, pero

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018
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teniendo en cuenta las altas tiradas de producto su costo seria
mas elevado. Otro posible inconveniente es la calidad de imagen,
que puede presentar fallos de impresion muy comunes, como un
rayado blanco en la trama de la imagen.

Aunque sise precisarapidez esuna buena opcidn, pues no hay que
esperar que las tintas sequen y se puede obtener una aproximacion
muy fiel del acabado del producto.

Para comenzar la produccion del producto, se plantea usar
empresas locales. Por mi experiencia pasada y buenos resultados
obtenidos con las empresas Grdficas Sabater o Social Makers.
Aunque teniendo en cuenta que en Canarias se encuentfran ofras
de gran prestigio.

Siendo partidaria de apostar por empresas de arte graficas
e industriales de las Islas, para este trabajo se recurird a estas
empresas con el fin de obtener un producto elaborado y producido
en Canarias.
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Materiales y calidades para impresion

Para este producto se planted que los materiales, fanto los escogidos
para su produccidon como para su fabricaciéon, fueran ademdads
de econdmicos, de calidad. Estableciendo una buena relacion,
calidad precio.

Se plantea de esta forma porque, el producto requiere ser
manipulado porelusuario. Alsertambién un producto coleccionable,
se pretende dar una calidad media alta, pero sin que se vea
afectado el coste final.

Teniendo en cuenta el sistema de impresion preferente, offset, se
investigaron los materiales mds usados, sorprendiendo con una
amplia gama de tipos y calidades. Los mds comunes son: los papeles
estucados, mate o brillo, y los papeles iddneos para la impresidon en
offset. Teniendo su uso mds frecuente en revistas, catdlogos, etfc.

Para este trabajo se toma la decision de usar las calidades antes
mencionadas, ya que sus cararteristicas son optimas y se adaptan
al producto y su uso.
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Para aportar resistencia a la cubierta y como consecuencia a
la imagen del personaje de la solapa, se decidié usar un papel
estucado mate de un gramaje de 250 gramos, al cual se le incluird
un laminado brillante para la mejor conservaciéon del personaje y
del cuadernillo en si.

Oftra ventaja de usar este tipo de papel es su gran calidad a la
hora de reproducir imdgenes. Los colores y la resolucion resultan
excepcionales por su acabado liso y al ser poco absorbente
permite una mejor definicion.

Como segundo tipo de soporte de impresion se considerd usar el
papel idéneo para la impresion en offset. Ya que, en la tripa, no se
es necesario un papel ni muy grueso ni con muchos tratamientos. Es
por ello que se considerd un gramaje entre 90 gramos y 100 gramos,
siendo el de 100 gramos la opcidén mads indicada. La ventaja de este
papel es su buena absorcidén de las tintas y como consecuencia
de su porosidad evita los reflejos. También, teniendo en cuenta la
Ultima seccion delrecortable, que es para dibujar, era necesario un
papel que permitiera el uso de distintos materiales.
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Encuadernacion:

Mis Recortables se caracteriza por ser un producto sencillo, pero
de gran atfractivo.

A la hora de elegir la encuadernaciéon se tomd la decisidon
de que fuera una encuadernacion rustica grapada. Como se
ha venido mencionando anteriormente, se quieren reducir los
costos de produccioén sin perder calidad, por lo que, aungue esta
encuadernacion sea econdmica nos aportard el resultado deseado
para el producto, ya que se caracteriza por una cubierta flexible y
su uso extendido en, revistas, folletos, libros de bolsillo, etc.

El hecho de que el recortable sea grapado es por la sencilla razéon
de gue el cuadernillo contiene una tripa de unas dieciséis hojas, las
cuales no aportan el volumen suficiente para que este sea cosido,
ya que podria causar roturas en el producto por el poco margen y
grosor.

Encuadernacién grapada.
Cuadernillo Mis Recortables.

GRADO EN DISENO: CURSO 2017/2018 54



Universidad
de La Laguna

ULL|

Troquelar y recortar

Este procedimiento consiste en cortar o perforar papel, cartulina
o cartén mediante puncién con piezas cortantes - tfroqueles- que
mediante presidon siguiendo perfiles o contornos de las imdgenes o
figurasy marcas previstas para ello obtenemos acabados especiales.
Pasan poreste proceso traslaimpresion, antes otras fases del plegado
u otros acabados, trabajos como: packaging, pegatinas, ediciones
de algunos libros o cuadernos (cuentos infantiles), etiquetas para
prendas de ropa, etc. Se requiere la preparacion de las maquinas
especiales, conocidas como mdgqguinas troqueladoras, pudiéndose
realizar también en maquinas de imprimir tipogrdficas o flexograficas
expresamente preparadas para el proceso de corte por tfroquel.
Cada troquel, realizado con I&dminas de acero de aristas cortantes,
es el molde especifico que se ajusta a lineas de corte y contornos.

Como en este trabajo también se estudiaron los libros troquelados,
por un momento se fuvo en cuenta anadirlo. Este se podria anadir
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en los elementos grdficos del producto como son los trajes del
personaje, siendo precortados, o en el mismo personaje. O anadir
también un calado, pero con los froqueles hay que tener en cuenta
su costo. Dependiendo de coémo se quiera el troquel tendremos una
variedad de precios. Es decir, si es un troquel de forma bdsica el
costo es menos elevado que si se necesitara un troquel disenado a
medida y de uso exclusivo de ese producto, como seria el caso de
este trabajo. Teniéndolo en cuentaq, se elevaria demasiado el coste
de produccion y como consecuencia el precio de venta al publico,
dejando atrés la idea de producto econdmico y de calidad.

Porello, este proceso se descarta, nosélo porelcoste de produccion,
sino porque se pretende dar al recortable un uso mds manual,
perdiendo su esencia principal al anadir el froquel. Reforzando asi
el enfoque IUdico de este juego, recortar como actividad manual
del usuario.
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Presupuesto:

El presupuesto de este producto se realiza en una aproximacion
del coste de 100 copias. En él se incluird un precio orientatfivo de
venta al publico.

En los siguientes precios, se incluye el Impuesto General Indirecto
Canario (IGIC), ya que este producto se venderd, en un principio, a
nivel autondmico. Con expectativas de una expansion de mercado,
no sélo a nivel nacional sino internacional.
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Presupuesto

Libreto de 16 hojas.
Cubierta: papel estucado mate de 300gr + laminado + hendidos.

Precio por unidad 7.60€
100 unidades 760€ (incluido el IGIC)

PRECIO DE VENTA AL P(BLICO: 13€
IaIC 0,91€

Produccién 7,60€

Beneficio por unidad vendida 4,49€

100 unidades 449€ beneficio postventa

MisRecorlables

Tripa: papel idone para impresion offset 100 gramos + encuadernacién en grapa.

Posible presupuesto de la produccién de Mis Recortables
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Prototipo:

Para realizar una muestra de este proyecto se ha desarrollado una
maqueta, muy proxima al resultado final que se quiere obtener de
este producto.

Se ha considerado realizarla en impresion digital ya que se hardn
pocos ejemplares y este sistema es rdpido, econémico y de una
calidad media alta.

La empresa con la que se ha querido colaborar es el espacio
creativo Social Makers, ya que esta empresa ofrece un servicio de
imprenta a nivel profesional y una buena calidad y variedad de
materiales.

Se imprimen cuafro muestras del cuadernillo. Una para cada
miembro del tribunal para que se observe el resultado final, y ofra
muestra para la ponente en la explicacion del producto.

Este recortable ofrece otras propuestas de formato, se imprimen
algunas muestras de Idminas en tamano DIN A3 y DIN AS5.
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Cuadernillo Mis Recortables.

s o

Cuadernillos Mis Recortables.

Ldminas DIN A5 y A4 Mis Recortables

Ldminas DIN A5y A4 Mis Recortables
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Resultados y conclusiones

A lo largo de este Trabajo de Fin de Grado se han obtenido los
siguientes resultados:

- Recuperacion del pasado de los recortables, dotdndolo de
una version nueva e innovadora.

Mis Recortables consta de dos secciones: la primera, las cldsicas
pdginas de piezas de ropa y complementos; y la segunda, una
seccion creativa para la continuacion de la coleccién de piezas
de ropa y complementos, realizadas por el usuario. De forma
extraordinaria, se ofrece al usuario una presentacion del personaje y
una historia en segundo plano de adopcion del mismo. Se establece
una relacion con el usuario a través del producto.

- La ilustraciéon de todos y cada uno de los elementos grdficos
de Mis Recortables.

Cada elemento de este cuadernillo estd realizado vectorialmente,
tfeniendo como base los bocetos iniciales realizados a mano, siendo
cada imagen digitalizada a una versidon pulida y acabada del
boceto. Aplicdndose no sélo a los personajes y a sus piezas de ropa
y complementos, sino también ala creacion grdfica para un posible
registro de marca.
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- La proyeccion del recortable acabado y con posibilidades
de viabilidad.

El estudio de produccion de Mis Recortables da como resultado
una maqueta de un producto casi acabado, dando opciones de
futuro de una reproduccién en mayor escala.

Como conclusiones de este Trabajo de Fin de Grado, destacar el
desarrollo del diseno de los personajes, pues ha sido una experiencia
que ha mejorado los conocimientos de dibujo y del fratamiento de
la imagen que se poseian inicialmente.

También, como se menciona en el apartfado del naming, en un

futuro a la hora de producir y desarrollar en la industria grafica,
Mis Recortables, me propongo a crear y desarrolla la identidad
corporativa de la marca. Teniendo en cuenta la propuesta ya
planteada anteriormente.

Asimismo decir que, Mis Recortables se ha mostrado a un
publico objetivo de distintas edades, que ha manifestado, que el
producto ha evocado en ellos sentimientos de nostalgia en unos
casos y curiosidad en otros. Nostalgia para aquellos que ya eran
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conocedores de este fipo de producto y curiosidad por parte de los
mds pequenos al considerarlo un entretenimiento diferente.

Finalmente, destacar, que para poder enfrentarme ahora a estas
Ultimas pdaginas de la memoria del trabajo realizado, se hanrevisado
los objetivos que apuntdbamos al principio. Los resultados quedan
reflejados, asi como todo el estudio y trabajo realizado, quedando
abierto para mi un interesante camino para seguir mejorando,
completando y aprendiendo, aspirando a desarrollarme en mi
faceta profesional.

Deseo ademds contfinuar con este proyecto, como ademds me ha
indicado y animado mitutorala profesora Hodgson. Seriainteresante
orientar los resultados vy llevarlos al terreno de la ensenanza y la
educacion de ninos y ninas. “Aprender jugando con actividades
formativas planteadas desde el Arte y el Diseno”, podria ser un
objetivo de partida, aspirando a colaborar en la educaciéon en
valores como la igualdad, diversidad cultural y sin diferenciar o
discriminar por sexo o género.
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Comosseindicaenlaley Organica 8/2013, de 9 de diciembre (BOE),
para la mejora de la calidad educativa. En el segundo pdrrafo del
predmbulo XIV dice que:

Uno de los principios en los que se inspira el Sistema Educativo
Espanol es la transmision y puesta en prdactica de valores
que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la
ciudadania democrdtica, la solidaridad, la tolerancia, la
igualdad, el respeto y la justicia, asi como que ayuden a superar
cualquier tipo de discriminacion. Se contempla también como
fin a cuya consecucion se orienta el Sistema Educativo Espanol
la preparacion para el ejercicio de la ciudadania y para la
participacion activa en la vida econdémica, social y cultural, con
actitud critica y responsable y con capacidad de adaptacion
a las situaciones cambiantes de la sociedad del conocimiento.

(TEXTO CONSOLIDADO - Ultima modificacién BOE: 10 de
diciembre de 201¢)
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Anexo

Primera Propuesta de Recortable: Kawaii doll

* Bocetos previos Kawadii doll:

Mis Recortables
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Bocetos de posible marca Kawaii doll
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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Bocetos posible personaje Kawaii doll
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos posible personaje Kawaii doll
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos de posible marca Kawaii doll
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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Bocetos del cuadernillo del recortable medidas
Imagen de: libreta de bocetos del TFG

Bocetos posible personaje Kawaii doll )
Imagen de: Libreta bocetos TFG

Bocetos posible personaje Kawaii doll
Imagen de: Libreta bocetos TFG
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* Propuesta de posible logotipo Kawaii doll:
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Logo Kawaii doll

Tipo Kawaii doll

Constuccién del logotipo Kawaii doll
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Recortable Kawadii doll:
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Cubierta y contracubierta

Recortable Kawaii doll
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* Prototipo Kawadii doll:

Recortable Kawaii doll
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Recortable Kawaii doll

Recortable Kawaii doll
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e Algunos ejemplares de la coleccién particular: Ana Rosa Coello Marrero

e Recortables espanoles:

s s s B 841

Mufieca Recortable Editorial Vasco Americana, aio 1964.

Muieca Recortable Editorial desconocida, afio 1970.

LAMINAS MUNECAS RECORTABLES EDIVAS LAMINA 109

g,
=)

©EDIVAS
APTDO. 23040. BARCEL

Mufieca Recortable Ldminas Muiecas Recortables ed. Edivas, afos
60 aprox.

Mufeca Recortable Recortes Astro ed. Roma, 1963

LAMINAS MUNECAS RECORTABLES EDIVAS LAMINA 101

Mufieca Recortable Ldminas Mufiecas Recortables ed. Edi-
vas, anos 60 aprox.
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e Algunos ejemplares de la coleccién particular: Ana Rosa Coello Marrero

e Recortables Varios:

Mis Recortables
Yanira Coello de la Rosa

Mufecas Recortables “Les Meves Estimades Nines,
afio 1985

Muneca Recortable Pin up,

Reimpresion del original afio 1950

Muneco Recortable Jimmy,
Reimpresion del original ano 1920

Mufieca Recortable de Epoca

Mufieca Recortable de Epoca

Muhecas Adhesivas
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* Viaje Blythecom Madlaga 2017:
Blythecom: Convencion de Munecas Blythe a nivel europeo.

La convencion Blythecom ha sido una gran fuente de inspiracion
para este proyecto. Ya que en esta organizacion no sélo se podia
encontrar munecas, sino hermosos dioramas que contaban una
historia. Siendo asi un refuerzo mds a la idea de juego creativo y de
llamar la atencidn de los usuarios a través del color.
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