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1. INTRODUCCION

En el presente Trabajo Fin de Master de la titulacidon de “Master Universitario en
Formaciéon del Profesorado de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacidn Profesional y Ensefianza de Idiomas” se desarrolla la Programacion Didactica
de la materia de Tecnologia, junto con una Unidad Didactica, en concreto Circuitos

Eléctricos, dirigida al curso de segundo de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO).

El trabajo se ha estructurado en seis apartados principales. En este primer
apartado se hace una introduccién al documento y se definen los objetivos del mismo.
El segundo apartado consiste en un analisis reflexivo y valoracién critica de la
programacion didactica de tecnologia. El tercer y cuarto apartado son los mas extensos
del documento. En ellos se desarrollara la programacién didactica anual planificada para
la asignatura de Tecnologia en el segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria,
asi como la propuesta de Unidad Didactica, la cual trata los contenidos del curriculo

relativos a la corriente eléctrica.

Por ultimo, en el apartado cinco se exponen las conclusiones y, en el apartado

seis, se enumera la bibliografia consultada para la redaccién del trabajo.
Con este Trabajo Fin de Master nos planteamos alcanzar los siguientes objetivos:

»  Realizar un andlisis reflexivo y valoracién critica de la programacion
didactica de tecnologia del Centro en donde se han desarrollado las

practicas.

»  Elaborar una Programacion Didactica anual para la asignatura de
tecnologia y dirigida a alumnos del segundo curso de Educacion

Secundaria Obligatoria.

»  Desarrollar una Unidad Didactica de la programacién del punto anterior.
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2. ANALISIS REFLEXIVO Y VALORACION CRITICA DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA DE TECNOLOGIA

La programacion didactica de la asignatura de Tecnologia del CPEIPS La Salle de
La Laguna del curso 2016-2017 [1], para el curso de segundo de Educacién Secundaria

Obligatoria consta de los siguientes apartados:

Objetivos

Contenidos, criterios minimos y estandares.
Estandares de Aprendizaje Evaluables.
Competencias Basicas.

Metodologia.

Temporalizacion.

Recursos Didacticos.

Plan de Potenciacién de la comprensién lectora.

W ® N o U kW NP

Evaluacion.

10. Atencion a la diversidad.

Dicho documento tiene un total de 25 pdginas, por lo que se trata de una
programacion poco extensa, pero concreta y precisa, que sintetiza adecuadamente las
informacién de todos los apartados que desarrolla, sin entrar en detalles y haciéndola

flexible.

En la programacion no se desarrollan el conjunto de Unidades Didacticas
planificadas; cada una de ellas cuenta con un documento independiente. Las Unidades
Didacticas elaboradas también son documentos poco extensos, presentados en forma
de tablas, en las que se define la evaluacidn inicial, los criterios de evaluacién, los
estdndares de aprendizaje, los contenidos, los recursos empleados, las tareas o
actividades a realizar, la forma de evaluacion, la metodologia y las medidas de atencién

a la diversidad.

En primer lugar, me gustaria destacar la metodologia que se detalla en la
programacion, asi como en las unidades didacticas. Se establece que al inicio de cada
una de las unidades didacticas se debe partir de los conocimientos previos de los

alumnos, para ello, el docente debe hacer preguntas a los alumnos sobre los contenidos
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que conocen del tema a tratar, con la finalidad de saber el nivel de conocimientos del

gue debe partir y, en base a ello, detectar las dificultades y plantear el trabajo de clase.

Por otro lado, la metodologia de trabajo que se establece se basa en el
aprendizaje cooperativo. Este tipo de metodologia de enseifanza fomenta el trabajo en
grupo, basdandose en la construccién colectiva de conocimiento y en el principio de
“construir juntos, aprender juntos, cambiar juntos y mejorar juntos”. Ademas, se trata
de una metodologia que concede un papel muy relevante al alumno, el cual debe asumir
responsabilidades en su propio proceso de aprendizaje. Asimismo, se fomenta el
establecimiento de relaciones de interdependencia, solidaridad y conjuncion de
esfuerzos entre los miembros del equipo, con lo que se consigue favorecer el

sentimiento de pertenecer a un grupo.

Con base en mi experiencia en el centro educativo, puedo afirmar que en la
asignatura de tecnologia, la teoria de esta metodologia se lleva de una forma adecuada
a la prdactica, planteando siempre actividades y dindmicas que requieren el trabajo

cooperativo del equipo.

Por otra parte, cabe destacar que en el espacio dedicado al desarrollo de las
actividades, presentado en forma de tabla, se especifican los criterios de evaluacion, los
estandares de aprendizaje evaluables y los contenidos asociados a las actividades
plantadas, sin embargo, solo se hace alusidn al tipo de actividad a realizar, pero no se
detallan ni se describen las mismas. Este tipo de aspectos presentes en la programacion
de una forma tan sintética podria ser objeto de un desarrollo mas amplio de la

informacién, siendo esta la propuesta de mejora que planteo.

Por ultimo, y una vez analizados los documentos institucionales del Centro,
considero que la programacién elaborada para la asignatura de Tecnologia se adecua a
lo especificado en dichos documentos, ya que es congruente con los principios
educativos establecidos que deben ser reflejados dentro del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Con todo lo anterior, cabe afiadir que la programacidon didactica del
departamento de Tecnologia cuenta con los aspectos necesarios para la correcta

consecucion de los objetivos que en ella se determinan.
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3. DISENO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA ANUAL

3.1. INTRODUCCION

El empleo de la tecnologia ha sido algo intrinseco en la condicion humana desde
los inicios de los tiempos. El continuo desarrollo de la tecnologia ha supuesto un enorme
cambio en nuestra condicién de vida, ya que siempre ha tenido el objetivo de mejorar

la calidad de vida de las personas.

La materia Tecnologia gira en torno a un conjunto de técnicas, conocimientos y
destrezas que se emplean para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan
solucion a problemas o necesidades. Por ello, es necesario dar coherencia y completar
los aprendizajes asociados al uso de tecnologias, teniendo en cuenta que se debe
realizar un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada
contexto, y que se debe hacer uso de las mismas con criterios medioambientales y

econdmicos.

La materia Tecnologia aporta al alumnado un conjunto de conocimientos y
técnicas que integran tanto el pensamiento “saber” como las acciones “saber hacer”, es
decir, integra ciencia y técnica, con la finalidad de crear soluciones a los problemas y
satisfacer las necesidades, tanto individuales como colectivas. Por tanto, un elemento
fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un
referente disciplinar comidn basado en un modo ordenado, légico y metddico de

intervenir en el entorno.

Todo esto lleva inevitablemente a que en el curriculo aparezca reflejada la
necesidad de un desarrollo sostenible y una conciencia medioambiental clara que haga
qgue el alumnado adopte un criterio firme y responsable sobre el uso de materiales,
objetos y procesos tecnoldgicos, la resolucién de problemas relacionados con ellos y, en
definitiva, utilizarlos con vistas a actuar sobre el entorno de forma responsable al tiempo

gue busca mejorar la calidad de vida.
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3.2.  NORMATIVA APLICADA PARA EL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

La presente programacion didactica esta fundamentada en la Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE) [2], en el
Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la
Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias (BOC n2 169, de 28 de agosto de 2015) [3], asi como en el Decreto 83/2016, de
4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n2 136, de 15 de julio de
2016) [4], el cual supone la concrecidn del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato (BOE n? 3, de 3 de enero de 2015) [5]

Esta programacién estd dirigida al segundo curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria. Segun la LOMCE, los alumnos deben cursar las materias generales del
bloque de asignaturas troncales y las materias especificas que pueden depender de la
regulacién y la programacién de la oferta educativa que establezca cada Administracién

y, en su caso, de la oferta de los centros docentes.

A tal efecto, segun el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece
la ordenacién de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Canarias [3], la asignatura de tecnologia se encuadra dentro del bloque
de materias especificas en el primer ciclo de la ESO, debiendo ser cursada por los
alumnos de primero y segundo de la ESO con un total de dos sesiones a la semana. En
el caso de tercero de la ESO, la tecnologia se encuadra dentro del bloque de optativas

de materias especificas.
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3.3. CONTEXTUALIZACION DEL ENTORNO DE APRENDIZAJE

3.3.1. Datos identificativos del centro

- Denominacidn: Colegio de Ensefianza Infantil, Primaria y Secundaria “La Salle La

Laguna”.

- Direccidn: Avenida La Salle, n2 7, Barrio de la Verdellada, perteneciente al término
municipal de San Cristébal de La Laguna en la provincia de Santa Cruz de Tenerife,

Canarias, Espafia. A continuacién mostramos varias imagenes que ubican de

forma explicita del mismo.

- Teléfono de contacto: 922 26 16 11

- Correo electrdnico: lasallelalaguna@I|asalle.es

- Pagina Web: www.lasallelalaguna.es

- Oferta educativa: CEIPS La Salle La Laguna es un centro concertado que cuenta
con la totalidad de la oferta educativa obligatoria. Cuenta con los tres cursos de

infantil, que van desde los 3 a los 5 afos de edad, y los seis cursos de primaria,
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gue van desde los seis a los once afios y, por Ultimo, los cuatro cursos obligatorios

de secundaria, desde 12 ESO hasta 42 ESO.

Se trata de un centro de linea dos, es decir, cuenta con dos grupos por curso. En

conjunto, suponen, actualmente, un total de 490 alumnos.

- Turnos y Horarios: El centro actualmente imparte docencia en turno de mafana

y tarde, en los horarios que a continuacion se detallan:

3.3.2.

Apertura de instalaciones del centro: de 7:00 horas a 18:00 horas.
Horario lectivo alumnado de Infantil y Primaria:

= Mafana: de 9:00 horas a 12:00 horas.

= Tarde: de 15:00 horas a 17:00 horas.

Horario lectivo alumnado de E.S.O: de 8:00 horas a 13:50 horas. Lunes,

Martes y Jueves de 15:00 a 17:00.

Horario de atencidn a las familias: El director y cada uno de los profesores
cuenta con una hora semanal de atencién a familias, las cuales son
totalmente flexibles, existiendo una disponibilidad practicamente

absoluta por parte del personal docente.

Descripcion de contexto del centro

> Descripcion del entorno fisico y demografico

El colegio La Salle se encuentra situado en la zona norte de la isla,

concretamente en la ciudad de San Cristdbal de La Laguna, a los pies de las laderas

de San Roque, linda a su izquierda con la Via de Ronda y a su lado derecho con la

Avenida La Salle del Barrio de la Verdellada.

El municipio de San Cristdbal de La Laguna, conocido popularmente como La

Laguna, pertenece a la provincia de Santa Cruz de Tenerife y ocupa una superficie de

102.5 km2, siendo uno de los lugares mas emblematicos del archipiélago canario.
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Cuenta con 156.893 habitantes, con lo que se constituye como la segunda ciudad mas

poblada de Tenerife y tercera del archipiélago canario.

Del analisis de poblacién se extrae que la poblacion comprendida entre 0y 14
afios es el 14% del total, la poblacién entre 15 y 64 afios se corresponde con el 72%,

y la poblacién mayor de 65 afios es el 15% restante.

En cuanto al lugar de nacimiento, el 82% de la poblacidon del municipio es
nacido en Canarias, de los cuales el 41% lo ha hecho en el propio municipio, un 48%
en otro municipio de laislay un 11% procede de otra isla del archipiélago. El resto de
la poblacién la compone un 6% de espaioles peninsulares y un 12% de nacidos en el

extranjero, sobre todo procedente de Venezuela, Cuba y Alemania.

> Datos del entorno social y econémico

El entorno social que rodea al Centro es heterogéneo: de clase social media-
media y media-baja principalmente. Dispone de centros culturales préximos con
esporadicas opciones propias a la edad de los alumnos. Cuentan también con una
parroquia que ofrece atencidn a través de Caritas a familias y jovenes en diferentes
actividades programadas trimestralmente. El Centro atiende mayoritariamente a
alumnos en funcion de cercania de la vivienda habitual al mismo. Por ello, el
alumnado de este Centro es de Clase media-media y media baja aunque también se

pueden encontrar de otras clases como vemos en la siguiente tabla:

Zona de procedencia | % de alumnos
Zona residencial 2,7
Clase media-alta 9,8

Clase media 46
Clase media-baja 41,5
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> Datos de las familias de los alumnos que acuden al centro

Se cuida el contacto frecuente con las familias, facilitando su presencia y
colaboracién en el Centro, por considerarlo elemento fundamental en la educacidn
de los alumnos. A través del didlogo con los profesores se posibilita a los padres el
conocimiento del proceso que sigue el alumno, potenciando su motivacién y
favoreciendo una mayor implicacion en la misidon educativa de todos los agentes de

la misma.

El nivel econdmico y cultural de las familias es de tipo medio y bajo
principalmente. En cuanto al nivel de estudios de los padres del Centro, los niveles de
estudios que predominan son los medios y superiores, seguidos por aquellos que
poseen estudios primarios y secundarios. Ademas, se aprecia en los padres y madres
de los alumnos indices de analfabetismo, aunque éste es poco representativo, ya que

sélo supone un 0,4%.

En la situacién familiar se detecta una tendencia progresiva a la
desestructuracion. Se detecta la creacidn de hogares sobre anteriores hogares ya

establecidos, ademads de familias monoparentales.

> Datos de los alumnos que acuden al centro

La mayor parte de los alumnos del Colegio viven en los barrios de La
Verdellada y el Barrio Nuevo, aunque también encontramos alumnos de La Laguna y

de zonas periféricas a ésta.

Los alumnos procedentes de otros paises no superan el 2% del total del
alumnado. Este dato, nos confirma el nimero tan reducido de inmigrantes que viven

en La Laguna a diferencia de otras zonas de la isla.

Como pertenecientes a familias de clase media, media-baja, viven los valores
culturales y sociales de su nivel social: valoran positivamente el ambiente familiar de
sus hogares. Manifiestan que tanto en el Colegio como en casa tienen ambiente para

estudiar, pero que les cuesta centrarse, a lo que habria que afadir el desinterés por
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la adquisicién de conocimientos académicos en un nimero considerable de alumnos,
a lo que contribuye el ambiente social y los medios de comunicacién. Por ultimo, los
valores “consumistas y materiales” estdn muy presentes en sus modos de vida,

aunque también se muestran colaboradores y abiertos a nuevas propuestas.

En relacion con los estudios y tareas los mas pequefios afirman que sus padres
les ayudan en las actividades escolares en casa, este hecho desaparece

progresivamente segln se va incrementando el curso escolar de los alumnos.

3.3.3. Descripcion de las caracteristicas estructurales del centro

El Centro dispone de instalaciones que se van actualizando y modernizando al
ritmo de las necesidades y de las posibilidades, contando siempre con el esfuerzo y

el apoyo de la comunidad educativa.

La escuela Lasaliana considera el espacio escolar como un elemento mas al
servicio de la eficacia de la actividad educativa, por ello la organizacién y la
distribucién de las clases (mesas y sillas) también estan en funcién de las tareas que
se han de realizar y no por mera estética. En todo caso se busca una buena

funcionalidad: la luz, la ventilacidn, la limpieza, la amplitud de espacios, etc.

Un buen ambiente para las escuelas lasalianas es aquel donde hay una
adecuada distribucion del edificio, con zonas reservadas a las actividades didacticas,
recreativas y deportivas y otras, tales como reuniones de padres, profesores, trabajos

en grupo, etc.

Actualmente, las distintas secciones del colegio se encuentran situadas en los

siguientes pabellones:

— A: Pabelldn de Infantil
— B: Pabellones de Primaria
— C: Pabellones de Educacion Secundaria Obligatoria, incluyendo sala de

profesores y sale de informatica.
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Salén de Actos y Capilla.

E: Comedor y Cocina.

D: Recepcidn, Secretaria, Biblioteca, Sala de profesores, Direccion del Colegio,

F: Se dispone para la realizacién de actividades deportivas y zonas recreativas.

Actualmente, una parte de las canchas se encuentras en obras por la

ejecucion de una cubierta de estructura metalica.

G: Edificio destinado a la Comunidad de Hermanos.

6
- D
. |E B C
F ’ \A B L
——

Las aulas estdn equipadas de todo tipo de recursos para el buen desarrollo del

proceso ensefianza — aprendizaje.

El colegio La Salle cuenta con una gran diversidad de medios y de servicios:

laboratorios, sala de musica, sala multimedia, sala de informatica, comedor escolar,

servicio de permanencia, biblioteca, sala de estudios, sala de radio, etc.

3.3.4. Vertebracion pedagdgica y organizativa del centro

El Centro, con el fin de lograr la cooperacidon de todos los miembros de la

comunidad educativa, presenta la siguiente organizacion:
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Estructura
organizativa del
centro
[ i 1
Organos de Organos de Organos de
Gobierno Coordinacién Participacion
] Comision de L
Director Coordinacién AMPA
Pedagdgica
Vicedirector Equipo de
Orientacidn
Jefe de Estudios Equipo de
Pastoral
Secretario Departamentos
Didacticos
_ Comisién de
Consejo Escolar Coordinacién
Docente
Claustro de
Profesorado

Los alumnos estan distribuidos por niveles educativos: Infantil, Primaria, ESO,
Bachillerato, Formacién Profesional Especifica. Siendo la organizacién académica por

grados, es decir, por edades.

En cada nivel educativo el nimero de alumnos oscila aproximadamente ente
23-25 alumnos por curso. En el centro los grupos de alumnos son muy variados y

flexibles para poder dar respuesta a las necesidades educativas de cada alumno; ya
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gue cabe la posibilidad de que existan alumnos con dificultades educativas y también
alumnos con coeficientes intelectuales altos; para este tipo de problemas el colegio

dispone de un proyecto de Adaptacion Curricular.

La organizacion de los profesores con respecto a los alumnos segun las etapas

educativas es aplicada de la siguiente manera en el colegio La Salle.

Infantil dispone de un profesor/a especialista por cada nivel, es decir, que hay
un profesor/a para los nifios de 3 afios, otro/a para los de 4 y por ultimo otro/a para
los de 5 afios; solo que dicha etapa presenta un sistema de rotacion; por ejemplo: el
profesor/a comienza con los alumnos que llegan de 3 afios y pasa a 4, 5 afios con los
mismos alumnos, asi cada especialista ird rotando por los tres niveles que componen
a la etapa de Infantil. Sélo se observa la ausencia del profesor/a en la asignatura de

Inglés, la cual es impartida por otro profesor/a especialista en dicha materia.

Primaria también dispone de un profesor/a por cada nivel, es decir, uno para
19, otro para 29, etc. y asi sucesivamente hasta llegar a 62 de Primaria, que es el
ultimo curso que corresponde a dicha etapa. La ausencia del profesor/a especialista
sélo se percibe en las materias de Inglés, Musica y Educacion Fisica, las cuales son

impartidas por otros profesores/as especialistas.

Y por ultimo en Secundaria existe un sistema organizativo llamado “Aulas
Materias”, en dicho sistema el alumno es el que rota de un aula a otra, segun la
materia o asignatura que le corresponda, en funcién del horario, y el profesor es el
gue permanece estatico en el aula. En el colegio La Salle — La Laguna, Secundaria esta
compuesta por (19, 29, 32 y 42 de la ESO) cada nivel educativo dispone de un profesor
tutor/a, cuya funcion es analizar el desarrollo educativo en cada una de las materias
incluyendo la que imparte el mismo y, por otra parte, tiene el deber de solucionar

toda duda o problema que presente el alumno.
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3.3.5. Estilo pedagédgico

> Coherencia y renovacién metodoldgica

La metodologia del centro se rige por criterios que buscan la calidad
educativa, la respuesta a las necesidades de los alumnos, el rigor cientifico, el trabajo
cooperativo, la autonomia responsable y la sintonia con los avances tecnoldgicos y
medios didacticos mas eficaces. Se fomenta la formacidn continua y la creatividad del
profesorado para responder a los retos educativos con total profesionalidad, sentido

de equipo y eficacia docente.

> Educacién centrada en el alumno

Se ayuda a cada alumno a ser consciente de sus esfuerzos, éxitos o dificultades
en el aprendizaje; asi como a apreciar y estimar las ayudas y medios que le
proporcionamos. Se considera que todo avance se apoya en la exigencia personal y

en el esfuerzo constante, origen de su propia estima.

> Atencién a la diversidad

Se orienta la educacion hacia el desarrollo de las peculiaridades de cada
persona, respetando sus ritmos y capacidades; atendemos a la diversidad de
situaciones, ofreciendo a cada uno las oportunidades para su pleno desarrollo. Las
caracteristicas sociales y familiares dan origen a situaciones de nifios y jévenes tan
variadas que necesitan con frecuencia una atencion personalizada. Para lograrla, y
también para que cada alumno encuentre personas y lugares de acogida, ofrecemos
toda una gama de recursos: tutoria individual y grupal, servicio de orientacién,

adaptaciones curriculares, programas de integracién, etc.

> Educacién en el desarrollo intelectual

Cada alumno y alumna tiene la oportunidad de desarrollar todas sus
habilidades cognitivas y de adquirir una sdlida cultura. Esto se traduce en el logro de
su creciente autonomia, en su seguridad ante diversas situaciones, en su sentido ético
y en su deseo de aprender durante toda la vida.
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> La pedagogia del aprendizaje cooperativo

Los alumnos de La Salle La Laguna se sienten implicados en actividades de
aprendizaje cooperativo y colaboran en la resolucién de problemas y de conflictos,
en la toma de decisiones, en actividades de atencidon a compafieros mas necesitados,

etc.

> Uso de Nuevas Tecnologias

El Centro La Salle La Laguna incorpora los avances de las Nuevas Tecnologias
gue ayudan a mejorar la calidad educativa y la profesionalidad de los docentes. Son
consideradas como medios al servicio de los alumnos, para el desarrollo de las

competencias que demanda la sociedad.

La formacidn de los alumnos en el uso de las Nuevas Tecnologias se efectua
con sentido critico, velando para que prevalezcan los valores personales, éticos y

relacionales sobre lo puramente técnico.

> Formar en la comunicacién

Ademas de potenciar la ensefianza de idiomas, el Centro La Salle La Laguna
ayuda a conocer y apreciar los distintos lenguajes, para saber expresarse y enriquecer
la comunicacién. Se Proporciona a los alumnos las claves para comprender los
cddigos y simbolos que usan las diferentes culturas, para valorar e interpretar sus
mensajes. Estas respuestas, creativas y plurales, les preparan para responder a los

cambios incesantes de la sociedad.

> Educar la conciencia critica

La educacidn lasaliana ayuda a los alumnos a percibir el mundo circundante y
los hechos que en él se producen con sentido critico, para saber descubrir los valores
y contravalores que encierra esta sociedad plural. La reflexion diaria es una tradiciéon
lasaliana y una forma de mantener a los alumnos atentos a la realidad de la viday a

sus diversos significados.
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> Educar para el ocio y el empleo del tiempo libre

La actividad educativa no se limita ni al tiempo ni al espacio escolar, se realiza
en cooperacién con otras instituciones. Asi, se potencia el uso formativo de los
medios de comunicacion, del tiempo libre, de la practica del deporte, de Ia
organizacién de grupos y asociaciones, dando cauce a las posibilidades de

esparcimiento, de compromiso social y de vivencia espiritual.

> Evaluacién de la propuesta educativa

En el Centro La Salle La Laguna, la evaluacién ocupa un lugar importante como
medio de didlogo, de comprension y mejora de la préactica educativa. A través de ella
se recoge la informacion precisa sobre la marcha del Centro, sobre los resultados y
los procesos de ensefianza-aprendizaje y sobre otros aspectos educativos. Puesto que
se realiza de forma continua, resulta formativa y un instrumento valioso para la

mejora de la calidad.

» Tiempo

Aunque en la escuela existe un horario general, existe también otra gran
variedad de modalidades de horarios para los diversos tipos de dias de ausento y
segln las diversas circunstancias, de tal manera que todo estda previsto y

perfectamente reglamentado.

De todas formas, el tiempo en la escuela esta al servicio de los aprendizajes y,
en general, se marca un “tiempo” lento que propicie la tranquilidad y el orden, la
reflexion sobre los aprendizajes, el ritmo pausado de las tareas manuales y el

aprovechamiento de los alumnos que presentan mayores dificultades.

Para que los horarios sean funcionales, tienen en cuenta la dificultad de las
materias, se alternan las actividades mas intelectuales con las manuales; en definitiva

el horario esta al servicio de las mejores condiciones de aprendizaje.
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3.4.

DEFINICION DE LOS OBJETIVOS

3.4.1. Objetivos generales de etapa para la Educacion Secundaria Obligatoria

Tal y como establece el articulo 11 -Objetivos de la Educacion Secundaria

Obligatoria- del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece

el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato [3], la

Educaciéon Secundaria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacidén eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como

cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los

conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,

con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
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basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la

comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio

de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias

y de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensidn humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacién y mejora.

Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy

representacion.
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3.4.2. Objetivos generales para la materia de Tecnologia

La materia de Tecnologia contribuye, junto al resto de materias de la
Educacidn Secundaria Obligatoria, a la consecucién de los objetivos de la etapa, es
por ello que se hace necesario un enfoque multidisciplinar que garantice la

adquisicion de los mismos.

Tal y como se ha hecho referencia en apartados anteriores, la contribucién a
los objetivos e) y f), parte de la base de que esta materia aglutina los conocimientos
y métodos de trabajo de diferentes disciplinas cientificas, aplicando los aprendizajes
adquiridos a situaciones reales, utilizando diversos métodos de resolucién de
problemas para obtener una solucién, siendo necesaria la bdsqueda y tratamiento de
la informacidn con un sentido critico, y la presentacion y exposicion de resultados,
por lo que proporciona una preparacion basica en las tecnologias de la informacion y

la comunicacién.

La metodologia de trabajo activa y por proyectos que se plantea a lo largo de
toda la etapa, favorece la contribucién a la consecucién de los objetivos a), b), c), d)
y g). De manera constante se le plantean al alumnado situaciones o problemas
técnicos que debe resolver, para lo que debe tomar decisiones de manera individual
y de acuerdo con su grupo de trabajo, esto implica asumir responsabilidades,
fomentar habitos de trabajo, propiciar la creatividad en el aprendizaje, desarrollar el
espiritu critico y emprendedor, ser tolerante con las opiniones de los demas, valorar
las aportaciones del resto del grupo, tener actitudes que fomenten la cooperacién en
el grupo de trabajo evitando cualquier forma de discriminacidn en definitiva, adquirir
una conciencia civica y social que le permita incorporarse a una sociedad mas justa e

igualitaria.

La contribucidn al objetivo h), relacionado con el uso de la lengua castellana,
es inmediata desde el momento que el alumnado debe comprender los mensajes que
se le transmiten y debe ser capaz de expresarse de manera correcta y hacer uso del

vocabulario adecuado en diferentes contextos. Este factor es imprescindible para el
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propio proceso de aprendizaje, ademds de la necesidad de transmitir mensajes claros
y coherentes cuando presenta las soluciones a los problemas técnicos que se le han

planteado y los desarrollos realizados.

De la misma forma, la contribucidn al objetivo k), relativo al consumo, salud y
medio ambiente, se realiza desde la necesidad de valorar el desarrollo tecnoldgico
manteniendo una actitud critica hacia el consumo excesivo, valorando las
repercusiones medioambientales de los procesos tecnoldgicos y enfatizando sobre el
compromiso de avanzar hacia un desarrollo sostenible. Asi mismo, en el trabajo en el
taller se tendran en cuenta las medidas de seguridad e higiene necesarias para

mantener un entorno de trabajo seguro y saludable.

En el proceso de creacidn y desarrollo de los prototipos se hace necesaria una
aportacién creativa relacionada con el diseiio del producto, tanto a nivel estético
como ergondmico, aportacién que se va enriqueciendo a lo largo de la etapa. De la
misma forma, se realizan andlisis sobre la evolucién estética y de disefio de los
productos tecnoldgicos presentes en el mercado en base a su uso social, aspectos

que reflejan una clara contribucidn a los objetivos j) y I).

Todos los aspectos aqui mencionados se recogen en el curriculo de la materia
desde el curso de 12 al de 32 de la Educacién Secundaria Obligatoria, los cuales se
deberdn incluir en las situaciones de aprendizaje que se disefiaran para alcanzar los
aprendizajes reflejados en los criterios de evaluacién, en los estandares de

aprendizaje evaluables, en los contenidos y en las competencias.

3.5. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tal y como establece la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educaciéon primaria, la educaciéon secundaria obligatoria y el

bachillerato [6], las competencias clave en el curriculo son las siguientes:
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1. Comunicacién Lingtiistica, CL.

2. Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia,
CMCT.

Competencia digital, CD.

Aprender a aprender, AA.

Competencias sociales y civicas, CSC.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, SIEE.

N o v A w

Conciencia y expresiones culturales, CEC.

La adquisicién de las competencias debe permitir al alumnado al final de la etapa
incorporarse satisfactoriamente a la vida adulta. La materia de Tecnologia por su
capacidad de dar respuesta a problemas reales y, dado su caracter integrador y de

iniciacion profesional, contribuird a su consecucién desde los distintos niveles.

La contribucion de la materia a la competencia en Comunicacion lingiiistica (CL),
es evidente desde la necesidad que tiene el alumnado de recibir y emitir mensajes
claros, coherentes y concretos haciendo uso del vocabulario adecuado, y en ocasiones
técnico y especifico, al nivel en el que se encuentra y a los aprendizajes desarrollados.
Para ello, ademas de las situaciones de ensefanza-aprendizaje diarias que se trabajan
en el aula, el alumnado debe enfrentarse a situaciones concretas y contextualizadas en
las que debe comunicarse y que le obligaran regularmente a elaborar documentos
técnicos para documentar los trabajos practicos realizados, realizar exposiciones o
presentaciones especificas de determinados aprendizajes relacionados, argumentar y
convencer sobre los productos disefiados o elaborados, realizar busquedas de
informacién y, por lo tanto, establecer técnicas adecuadas para conseguir un

tratamiento de la informacidn satisfactorio.

La contribucidn a la Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia (CMCT) se refleja tanto en que el lenguaje de la materia se nutre de
disciplinas cientificas como la Fisica o las Matematicas, como en que en el desarrollo de
los contenidos procedimentales de la materia se requieren destrezas y habilidades en la

manipulacién de herramientas y maquinas, asi como la necesidad previa del
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conocimiento de datos y procesos cientificos que permitan identificar los problemas
tecnoldgicos y afrontar su solucidn con el apoyo de conocimientos cientificos (medir,
manejar magnitudes bdsicas, dibujar, utilizar aplicaciones informaticas de diversa
indole, etc.), aplicando a esas soluciones el sentido de la responsabilidad en relacion a
la conservacion de los recursos naturales y al respeto al medio ambiente, a la vez que se
aplican criterios éticos estrechamente vinculados a la ciencia y la tecnologia. En la
resolucién de un problema tecnoldgico el alumnado debe ademas, como en cualquier
actividad cientifica o tecnoldgica, documentar el proceso haciendo uso de medios que

actualmente se basan en aplicaciones TIC, por su versatilidad, potencia y alcance.

En base a esta ultima referencia, se ve la necesidad del manejo fluido de las TIC
no ya como fin sino como medio para poder investigar, documentar e informar de
cuantos proyectos y soluciones se den a las necesidades que se deseen cubrir. Todo ello
reflejado en la necesidad de adecuarse a unas herramientas basadas en las tecnologias
de la informacion y la comunicacién que estdn en continuo cambio, requiriendo
continuamente reciclar los conocimientos, las habilidades y las actitudes de forma que
se garantice el “ser competente” en un entorno que actualmente es eminentemente

digital.

De esta forma y a través del estudio y uso de procesadores de texto, hojas de
calculo, software de presentaciones, navegadores (y su aplicacion en la busqueda,
filtrado y tratamiento posterior de informacion), aplicaciones CAD (2D o 3D),
simuladores, aplicaciones mdviles, etc., es como esta materia contribuye a la adquisicion

de la Competencia digital (CD).

El uso de esas aplicaciones TIC y su cardcter innovador, asi como su vertiente de
autonomia de cara a la autoformacidn y el autoaprendizaje del alumnado, permite que
su uso en los procesos de resolucion de problemas, tal y como se trabajan en la materia,
contribuyan a la adquisicién de la competencia de Aprender a aprender (AA). Con ellas
se desarrollan estrategias de busqueda, obtencion, seleccién y andlisis de informacion,
para aplicarlas a la construcciéon de objetos y sistemas, asi como para justificar y

documentar cada uno de los procesos.
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Las Competencias sociales y civicas (CSC) se alcanzan a través del trabajo en
equipo, fomentando valores como la tolerancia, la igualdad de oportunidades, la no
discriminacion, el respeto de las normas de seguridad y salud en el trabajo en el taller,
el desarrollo sostenible, etc. A su vez, el trabajo colaborativo favorece la capacidad de
comunicarse de una manera asertiva y constructiva, expresando y comprendiendo
puntos de vista diferentes y ayudando a desarrollar a su vez destrezas para negociar

sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

En esta materia, las caracteristicas del método de proyectos utilizado, en el que
se planifica, organiza y gestiona para alcanzar un resultado es un claro ejemplo de cémo
se contribuye a la adquisicién de la competencia Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE). La metodologia activa y participativa, el trabajo en grupo de forma
colaborativa, el reparto de tareas en condiciones de igualdad, la aparicidn de liderazgos
naturales y la asuncién de responsabilidades que son propias del método de proyectos,
van a ser garantia para formar a nuestro alumnado en la toma de decisiones individual
o colectivamente, asumiendo roles de liderazgo, analizando sus fortalezas y debilidades,
contribuyendo, con determinacién y firmeza a tomar medidas en la resolucién de un

problema determinado.

Por ultimo, el curriculo de Tecnologia contribuye a la competencia Conciencia y
expresiones culturales (CEC) en la medida en que el alumnado, a través de las situaciones
gue se le plantean, es capaz de desarrollar y plasmar su capacidad estética y creadora
en los diferentes contextos. En este punto, desarrolla su imaginacién y creatividad con
el disefio y mejora de los productos técnicos ante el problema tecnolégico planteado,
adecuando el producto final a las tendencias estéticas y de uso de cada momento,
analiza su evolucion segun la influencia en los modelos sociales, cambiantes en distintas
etapas histdricas y comunica sus ideas y experiencias buscando las formas y cauces de
expresion adecuados. Con el trabajo colaborativo desarrolla actitudes en las que toma
conciencia de la importancia de apoyar tanto sus producciones como las ajenas, de

reelaborar sus ideas, de ajustar los procesos para conseguir los resultados deseados y
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de apreciar las contribuciones del grupo con interés, respeto y reconocimiento del

trabajo realizado.

3.6. CONTENIDOS

Los contenidos de la materia, se agrupan en cinco bloques de contenido comunes
al primer ciclo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y sirven para relacionarlos con el
resto de elementos curriculares. Los contenidos se han secuenciado a lo largo de los tres
cursos del ciclo en base a la complejidad de los aprendizajes a los que se hace referencia

en cada uno de ellos y al nivel competencial que se debe alcanzar.

Los bloques de contenidos del primer ciclo de la Educacién Secundaria

Obligatoria son los siguientes:

v Bloque de aprendizaje I: “Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos”, trata
el desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion
y formulacién de un problema técnico hasta su solucién constructiva, y todo ello a
través de un proceso planificado y que busque la optimizacién de recursos y de
soluciones. La puesta en practica de este proceso tecnoldgico, que exige un
componente cientifico y técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo de toda

la materia.

Los contenidos a desarrollar dentro de este bloque son los siguientes:

— Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

— Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucién de tareas y
responsabilidades, cooperacién y trabajo en equipo.

— Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccién de
un prototipo.

— Disefio, planificacion y construccién de prototipos o maquetas mediante el uso

de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.
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— Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de
mantener en condiciones adecuadas el entorno de trabajo.

— Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en las distintas
fases de los proyectos.

— Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto y las herramientas de presentaciones. Edicidn y mejora

de documentos.

v Bloque de aprendizaje Il: “Expresién y comunicacidn técnica” en este bloque, dada
la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, el alumnado debe
adquirir técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los
documentos técnicos se irdn secuenciando de tal modo que se parta de documentos
mas simples para avanzar gradualmente hacia otros con mayor nivel de complejidad,
especificidad y calidad técnica. En este proceso se debe incorporar el uso de
herramientas informaticas en la elaboraciéon de los documentos del proyecto

técnico.

Los contenidos a desarrollar dentro de este bloque son los siguientes:

— Utilizacién de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por
ordenador (CAD o similares), para la realizacién de bocetos, croquis y sistemas
de representacion normalizados empleando escalas y acotacion.

— Obtencidn de las vistas principales de un objeto.

— Representacion de objetos en perspectiva isométrica/caballera.

— Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto, hojas de célculo y las herramientas de presentaciones.
Edicidon y mejora de documentos.

— Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y

publicacidn de la informacidn.
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v Bloque de aprendizaje Ill: “Materiales de uso técnico”. Para producir un prototipo
es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales
técnicos mdas comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a las
técnicas de trabajo con materiales, herramientas y madquinas, asi como a
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo, habitos de

seguridad, salud y medioambientales.

Los contenidos a desarrollar dentro de este bloque son los siguientes:

— Clasificacion de las propiedades de los materiales metalicos.

— Obtencidn, propiedades y caracteristicas de los materiales metalicos.

— Técnicas basicas e industriales empleadas en la construcciéon y fabricacion de
objetos metalicos. Conocimiento y aplicacion de la terminologia vy
procedimientos basicos de los procesadores de texto, hojas de cdlculo y las
herramientas de presentaciones. Edicién y mejora de documentos.

— Disefio, planificacién y construccidn de prototipos o maquetas mediante el uso
de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

— Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las
herramientas de forma adecuada y segura.

— Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de

mantener en condiciones éptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

v' Bloque de aprendizaje IV: “Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas”
pretende formar al alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una
estructuray los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la configuran,
y en el funcionamiento de los operadores basicos para la transmisidon y
transformacion del movimiento, ambos parte fundamental de las mdaquinas. Los
alumnos y alumnas deben conocer e interactuar con los fenédmenos y dispositivos
asociados a la forma de energia mas utilizada en las maquinas y sistemas: la

electricidad.
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Los contenidos a desarrollar dentro de este bloque son los siguientes:

— Diferenciacién entre los mecanismos de transmision y de los de transformacion
del movimiento. Analisis de su funcidn en mdaquinas (engranajes y poleas).

— Aplicaciones de la ley de la palanca. Cdlculo de la relacién de transmision.

— Uso de software especifico para la simulacidén de circuitos mecanicos con
operadores basicos.

— ldentificacion de los distintos tipos de energia (mecanica, térmica, quimica,...).

— Distincidon entre las diferentes fuentes de energia (solar, edlica, hidrdulica
combustibles fdésiles y nuclear) y su aplicacién en las centrales energéticas para
la obtencién de energia eléctrica. Clasificacion y comparacién de energias
renovables y no renovables. Estudio de casos particulares en Canarias.

— ldentificacion de las técnicas de transformacién y transporte de la energia
eléctrica.

— Estudio de los riesgos y precauciones en el uso de la corriente eléctrica.

— Valoracidn critica de los efectos de la generacién, transporte y uso de la energia
eléctrica sobre el medio ambiente. Particularidades de Canarias.

— Descripcién de las magnitudes eléctricas en corriente continua y sus unidades de
medida (intensidad, voltaje, resistencia y potencia).

— Manejo del polimetro: medida de intensidad y voltaje en corriente continua.

— Relacidn de las magnitudes eléctricas elementales a través de la ley de Ohm vy
aplicacion de la misma para obtener de manera teérica los valores de estas
magnitudes.

— ldentificacion y uso de diferentes componentes de un sistema eléctrico-
electrénico de entrada (pilas, baterias, acumuladores), de control (interruptores,
pulsadores, conmutadores o cruzamientos) y de salida (motores, zumbadores,
timbres, bombillas, diodos LED,...).

— Calculos sencillos de resistencias equivalentes en serie y en paralelo.
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— Empleo de simuladores para la comprobacidn del funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos. Realizacién de montajes de circuitos caracteristicos (serie y

paralelo).

v Bloque de aprendizaje V: “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién” con
este bloque de contenidos no sélo se pretende que el alumnado distinga las partes
operativas de un equipo informatico sino que lo utilice de forma segura para

intercambiar informacién y para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

Los contenidos a desarrollar dentro de este bloque son los siguientes:

— Estudio de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos
relacionados. Funcionamiento, manejo bdsico y conexionado de los mismos.

— Empleo del sistema operativo. Organizacidn, almacenamiento y recuperacion de
la informacidn en soportes fisicos.

— Instalacidon de programas y realizacién de tareas bdsicas de mantenimiento del
sistema.

— Creacién de una cuenta de correo electrénico y uso de la misma (adjuntar
archivos,...).

— Acceso a recursos compartidos y puesta a disposiciéon de los mismos en redes
locales.

— Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y
publicacidn de la informacidn.

— Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y
de la informacidn: tipos de licencias de uso y distribucion. Medidas de seguridad

en la red.
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3.7. TEMAS TRANSVERSALES

La materia de tecnologia, gracias a su cardcter polivalente, permite relacionar
muchos de sus contenidos con temas transversales. Sin perjuicio de su tratamiento
especifico en las materias correspondientes de cada etapa, se trabajard de forma
transversal, la educacién moral y civica (mediante el establecimiento de normas de
seguridad e higiene dentro del aula que se han de cumplir, el fomento del orden y la
limpieza dentro del taller, el fomento de la tolerancia y el respeto hacia los demas en el
desarrollo de los trabajos en grupo y la configuracion de equipos que implique en los
alumnos la responsabilidad de realizar reparto de tareas, asuncién de roles,
organizacién, etc.), la igualdad efectiva entre hombres y mujeres (mediante la
configuracion de grupos equilibrados de ambos sexos en los que los roles de trabajo de
cada uno de los miembros del equipo irdn rotando, de forma que se realicen todas las
tareas por cada uno de los miembros en condiciones de igualdad y no discriminacion),
la educacion ambiental (mediante el uso de materiales reciclados y la concienciacién
sobre el aprovechamiento de los materiales, el impacto de los desechos en el medio
natural, valorando los recursos existentes en la Tierra, tomando las medidas necesarias
para evitar o minimizar el impacto ambiental y fomentando las acciones que favorecen
el desarrollo sostenible), la expresidn oral y escrita (mediante actividades de debate,
realizacion de exposiciones, redaccién de informes, etc.), el emprendimiento (mediante
el fomento de la autonomia del alumnado, la creatividad, la iniciativa y en sentido critico
en la realizacion de proyectos), el sentido de la estética y la comunicacién audiovisual
(mediante la realizacion de carteles, murales, pdster o el disefio en la construccién de

estructuras).

3.8. UNIDADES DIDACTICAS PROPUESTAS

La programacién anual propuesta se organiza en ocho Unidades Didacticas, que
pueden abarcar uno o mas bloques de aprendizaje. Los contenidos que senala el
curriculum de Tecnologia para segundo de la ESO estaran integrados dentro de dichas

Unidades Didacticas. La secuenciacién de las mismas se muestra en la siguiente tabla:
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UD 1: Procesos Tecnoldgicos.

UD 2: Hardware y Software.

UD 3: Materiales metalicos.

UD 4: Mecanismos.

UD 5: La Energia Eléctrica y su transmision.

UD 6: Circuitos Eléctricos.

UD 7: Dibujo Técnico.

UD 8: Proyecto

La ultima Unidad Didactica de la programacion de la asignatura de Tecnologia,
Unidad Didactica 8 (Proyecto), es la realizacién de un Proyecto Técnico. Dicho Proyecto
requerira el disefo, la planificacion y la construccidn de una maqueta mediante el uso
de materiales, herramientas y las técnicas adecuadas. Como complemento a la
construccion del prototipo deberan presentar una memoria a modo de documento
técnico, en la que hagan referencia a los materiales utilizados, las herramientas, incluyan
esquemas de funcionamiento, boceto del prototipo, calculos técnicos, un diario de

trabajo y una evaluacién del Proyecto.

Dado que el objetivo final es la realizacion de dicho Proyecto, durante el curso se
trabajaran todos los contenidos del curriculo para que los alumnos puedan poner en

practica lo aprendido y ver su aplicacion en el Proyecto que se realice.

El curso comenzara con la Unidad Didactica 1 (Procesos Tecnolégicos), en la que

se hard una introduccién a la Tecnologia y se estudiardn las etapas y las fases de los
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procesos tecnoldgicos, los tipos de produccién, el funcionamiento de las fabricas, el

control de calidad, la comercializacidn de los productos y la logistica.

En la Unidad Didactica 2 (Hardware y Software), se estudiaran los contenidos
relacionados con el ultimo bloque del curriculo, que incluyen el funcionamiento y los
componentes de un ordenador asi como los distintos sistemas operativos. También se
realizard el proceso de instalacion de un software, asi como tareas bdasicas de
mantenimiento del sistema. En esta unidad, los alumnos deberdn crear una carpeta de

trabajo, en la que organizaran todas las actividades que se realicen durante el curso.

En la Unidad Didactica 3 (Materiales metalicos), los contenidos a estudiar seran
la clasificacién de los distintos tipos de materiales metdlicos, sus propiedades, sus
caracteristicas y las técnicas industriales empleadas en su construccién y fabricacion.
Ademas, en esta unidad se realizardn actividades en el taller en la que los alumnos
manipulardn y trabajaran con distintos materiales, por lo que se aprenderan las normas

de seguridad e higiene que deben tener.

En la Unidad Didactica 4 (Mecanismos), se estudiaran los contenidos
relacionados con las mdaquinas, los mecanismos y los tipos de movimientos que pueden
desarrollar. También se hard especial referencia a las magnitudes mas usadas, y se
trabajaran problemas de palancas, poleas y engranajes. Cabe destacar que el prototipo
gue se disefie para el Proyecto técnico que se desarrolle al final de curso deberd contar
con alguno de estos mecanismos, debiendo realizar los calculos pertinentes para su

disefio.

En la Unidad Didactica 5 (La Energia Eléctrica y su transmision) y la Unidad
Didactica 5 (Circuitos Eléctricos) se estudiaran los distintos tipos y fuentes de energia,
cdmo se genera la energia, como se transporta la energia, qué es la corriente eléctrica,
los elemento del circuito y los tipos de circuito. Ademas se realizaran problemas de
circuitos sencillos, en los que se calcularan la intensidad, el voltaje, la resistencia y la

potencia, haciendo especial hincapié en las magnitudes eléctricas.
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En la Unidad Didactica 7 (Dibujo Técnico) se estudiaran los sistemas de
representacion, la normalizacién y la acotacion. Ademas, los alumnos aprenderan a
obtener las vistas principales de un objeto, realizar bocetos a mano alzada y a utilizar
programas de disefio asistido por ordenador. Estos contenidos deberan aplicarlos en el
Proyecto final de la asignatura, ya que se les exigird que hagan un croquis de la
estructura a disefiar, en la que se representen los elementos principales en perspectiva,

asi como la elaboracién de un pequefio plano acotado.

En definitiva, con las unidades diddacticas planteadas, se pretende que el
alumnado sea capaz de aplicar los conocimientos aprendidos a la elaboracién del
Proyecto. Para finalizar, deberan entregar la memoria del Proyecto por grupos vy

realizardn una exposicién empleando un software de presentaciones a elegir.

3.9. TEMPORALIZACION

En el Real Decreto 315/2015, de 28 de Agosto [3], se establece el nimero de
sesiones semanales de las diferentes materias que debe tener el horario escolar. En el
caso de la materia especifica de Tecnologia, para 22 de la ESO, es de dos sesiones

semanales.

Para la temporalizacién y planificacion de las Unidades Didacticas desarrolladas
en la programacion de 22 de la ESO, se ha tomado como referencia el calendario del
curso escolar 2016/2017 publicado por la Consejeria de Educacion y Universidades del
Gobierno de Canarias. Teniendo en cuenta los dias lectivos, es decir, descontando el
periodo de Navidad y Semana Santa, se han contabilizado un total 39 semanas, 5
semanas en el primer trimestre, 13 semanas en el segundo trimestre y 10 en el tercer

trimestre, lo cual supondria un total de 73 sesiones durante el curso académico.

La distribucion de las sesiones en las distintas Unidades Didacticas de la
programacion se realizard con 69 sesiones, dejando cuatro sesiones de libre disposicién
por posibles imprevistos o actividades extraescolares, tal y como se establece en la

Resolucién de 31 de mayo de 2016, por la que se establece el calendario escolar y se
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dictan instrucciones para la organizacion y desarrollo de las actividades de comienzo y
finalizacién del curso 2016/2017, para los centros de ensefianzas no universitarias de la

Comunidad Auténoma de Canarias [7].

Con todo lo anterior, las Unidades Didacticas se distribuyen a lo largo del curso

considerando un total de 69 sesiones, de 55 minutos cada una, de la siguiente forma:

UD 1: Proceso Tecnoldgico. 5
Primer ' Ub 2: Hard Sof 7
Trimestre : Hardware y Software.
UD 3: Materiales metalicos. 8
UD 4: Mecanismos. 8
Segundo 1 - Elactri .
Trimestre UD 5: La Energia Eléctrica y su transmision. 9
UD 6: Circuitos Eléctricos. 11
Tercer UD 7: Dibujo Técnico. 7
Trimestre
UD 8: Proyecto 14

3.10. METODOLOGIA

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se partira del nivel de desarrollo del
alumnado y de sus aprendizajes previos, lo cual servira de base para la construccion de
aprendizajes significativos a través de la movilizacidn de sus conocimientos previos y de
la memorizacién comprensiva. Esta metodologia ayudara a proporcionar situaciones de
aprendizaje que tienen sentido para los alumnos, con la que se pretende que desarrollen

y amplien sus mapas conceptuales, de una forma que, ademas, resulte motivadora.
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La motivacidon del alumnado es un elemento que resulta fundamental en el
proceso de aprendizaje. Por ello, se pretende seguir una metodologia que parta de los
intereses, demandas, necesidades y expectativas del alumnado, buscando arbitrar

dinamicas que fomenten el trabajo en grupo.

En coherencia con lo expuesto, los principios metodolégicos con los que se

orienta la prdctica educativa en la asignatura de tecnologia son los siguientes:

v" Metodologia activa: encaminada a fomentar en el aula un clima de participacion

e integracion del alumnado en la adquisicion y configuracidn de los aprendizajes,

asi como a fomentar la autonomia en el desarrollo de los trabajos y la iniciativa.

v" Aprendizaje Cooperativo: consiste en el uso sistematico de grupos reducidos de

alumnos, partiendo del principio de que aprenden mas y mejor juntos. Cooperar
es mas que colaborar, es trabajar en equipo para alcanzar objetivos comunes y

resultados beneficiosos para todos los miembros del grupo.

El Aprendizaje Cooperativo es una estructura de aprendizaje, que requiere la
organizaciéon de todos los elementos que intervienen en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Este tipo de metodologia de aprendizaje se apoya en la
riqueza que supone la heterogeneidad y requiere la interaccién de los alumnos
entre si para construir su aprendizaje a través de procesos mediados, interactivos

y colaborativos.

De esta forma, el docente limita su intervencién de manera magistral, aunque
debe explicar claramente conceptos, guiar a los alumnos, promover que sus
explicaciones se realicen a partir de las preguntas o dudas y debe gestionar los
tiempos para el desarrollo de las diferentes actividades, asi como para la

utilizacion de las estrategias cooperativas.

La implementacién de una estructura cooperativa del aprendizaje favorece
directamente el avance en la competencia social y ciudadana asi como en la

competencia aprender a aprender. Al tiempo, permite un desarrollo mas
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profundo de todas y cada una de las competencias puesto que combina el saber

con el saber hacer.

En el Aprendizaje cooperativo hay que diferenciar los siguientes elementos:

— Los roles: se asignaran de forma trimestral, de forma que en cada trimestre

cada miembro del grupo ocupard un rol, y por ende asumird una

responsabilidad.

Los roles que se deben asignar, asi como las responsabilidades de cada uno,

son los que se muestran en la siguiente tabla:

COORDINADOR

Supervisar las actividades del equipo.
Comprobar que cumplen lo acordado.
Dirigir la evaluacion grupal.

Invitar a los compafieros a que se impliquen en el
trabajo del equipo.

SECRETARIO

Anotar los acuerdos del equipo.
Comprobar que todos han traido la tarea y que
todos anoten la tarea.

Recordar los compromisos grupales e individuales.

PORTAVOZ

Comunicarse con el profesor y con otros equipos.
Compartir en voz alta las decisiones del equipo.
Controlar los turnos de palabra.
Controlar el lenguaje utilizado.

ARBITRO

Regular el nivel de ruido en el equipo.
Dar avisos para cumplir la sefial de “ruido cero”.
Controlar los turnos de palabra.
Controlar el lenguaje utilizado.
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— Las bonificaciones: el grupo o grupos que mejor trabajo cooperativo hayan

realizado en el aula durante la sesiéon obtendran una bonificaciéon de 0,5

sobre la calificacion global, teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

= Que todos hayan colaborado y se han ayudado entre ellos.
= Que cada miembro ejerza su rol en el grupo.

= Que se premie mas el trabajo en equipo que el acabar antes.

— Las normas: se respetaran y trabajardn en el aula las siguientes normas:

= Pedimos y ofrecemos ayuda.

= Respetamos los turnos de palabra.

= Bajamos el volumen de voz cuando trabajamos en grupo.
= Respetamos los roles y a los compaiieros que los ejercen
= Participamos todos

* No interrumpimos al profesor mientras explica.

3.11. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Con el objetivo de completar la formacion del alumnado en la materia de
tecnologia, se realizaran actividades complementarias y extraescolares que permitan
relacionar los contenidos tedricos de la materia con la realidad de la préctica y la

aplicacidn en la sociedad, contribuyendo de esta forma con un mejor aprendizaje.

A tales efectos, los alumnos realizardn todas aquellas actividades que se
programen con caracter general para todo el centro, asi como aquellas que se

programen desde la asignatura de tecnologia.

En relacidn con estas ultimas, se planificaran actividades en las que los alumnos
puedan poner en practica lo aprendido en clase en las diferentes unidades didacticas de
la programacién, como por ejemplo, con la puesta en funcionamiento del proyecto que
desarrollen durante el curso, el montaje de ordenadores, realizacién de diversos

experimentos, creacion de papel reciclado, etc.
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Las actividades extraescolares propuestas, ademas de la participacién en

determinadas jornadas que puedan surgir a lo largo del curso, son las siguientes:

— Visita al Museo de las Ciencias y el Cosmos
— Asistencia a la Feria de la Ciencia en Santa Cruz
— Visita al museo del Cabrera Pinto

— Asistencia a la First Lego League.

3.12. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En la asignatura de tecnologia no se utilizard libro de texto, la materia se
impartird haciendo uso de recursos didacticos elaborados por el profesor, o bien

haciendo uso de recursos educativos abiertos procedentes de diversas fuentes.

Los materiales de los que se dispone en el aula son la pizarra y el proyector.
Ademas, se hara un uso frecuente del aula de informatica, dispuesta de ordenadores
para todos los alumnos, en cada uno de los cuales estaran instalados los programas

(software) especificos requeridos para la asignatura de tecnologia.

Una de las herramientas que se intentara potenciar sera el uso de la plataforma
virtual, en la que los alumnos tendran disponibles temarios, recursos didacticos, videos,

foros y cuestionarios.

El profesor elaborara varios cuestionarios de cada una de las unidades didacticas,
con diferentes tipos y formatos de preguntas, con los que los alumnos podran practicar
y reforzar la materia impartida en clase, afianzando los conocimientos de una forma

dindmica y amena.

Ademas de este recurso virtual, el docente podra elaborar material didactico

como fichas de actividades.

Asimismo, los alumnos disponen en el aula de una libreria con libros de consulta

relacionados con la materia de tecnologia.
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Por ultimo, el aula de tecnologia, se trata de un aula taller, es decir, cuenta con
mesas grandes en las que los alumnos trabajan en grupos de 4 personas. Todos los
grupos dispondrdn y se hardn responsable de una caja de herramientas, que serd
necesaria para desarrollar algunas de las actividades que se proponen en las diferentes
unidades didacticas. Ademas, cada grupo dispondrd de un crondmetro, que se utilizara
diariamente en la clase para controlar los tiempos de cada una de las sesiones

programadas.

3.13. EVALUACION

La evaluacion analiza todos los aspectos del proceso educativo y permite la
retroalimentacion, la aportacién de informaciones precisas que permiten reestructurar

la actividad en su conjunto.

Conforme al articulo 28 del Real Decreto 315/2015, de 28 de Agosto, por el que
se establece la ordenacién de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Canarias [3], la evaluacidon de los procesos de aprendizaje
del alumnado en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, para
valorar su evolucién a lo largo del periodo de aprendizaje y adoptar, en cualquier
momento del curso, las medidas de refuerzo pertinentes que permitan dar respuesta a
las dificultades desde el momento en que se detecten. Tendrd asimismo un caracter
formativo, de manera que sea un referente para la mejora de los procesos de ensefianza
y de los de aprendizaje. Asimismo, serd integradora, de forma que se valore desde todas
las materias la consecucién de los objetivos y el grado de desarrollo y adquisicion de las
competencias; ademas de diferenciada, debiendo el profesorado tomar como
referencia los criterios de evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables de la

asignatura.

Acorde con lo que se establece en el citado articulo, los referentes para la

comprobaciéon del logro de los objetivos y el grado de desarrollo y adquisicion de las
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competencias en las evaluaciones continua y final serdn los criterios de evaluacién y los

estandares de aprendizaje evaluables que se establecen en el curriculo.

Por otro lado, tal y como establece el articulo 11 de la citada ley, en la Educacién
Secundaria Obligatoria los resultados de la evaluacidon se expresaran mediante una
calificacion numérica, sin emplear decimales, en una escala de uno a diez, que ird
acompafiada de los siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI),

Notable (NT), Sobresaliente (SB), aplicdndose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.

Sobresaliente: 9 0 10.

3.13.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn para la materia de tecnologia en el curso de 22 de

la ESO son los siguientes:

CE1l. Disenar y crear un producto tecnoldgico sencillo, identificando y
describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y
proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su

posible impacto social y medioambiental.

Con este criterio se busca comprobar si el alumnado es capaz de disefiar y
crear en el taller, un prototipo sencillo que dé solucidn a un problema técnico
de forma colaborativa e igualitaria, distribuyendo tareas y responsabilidades;
de proponer y realizar las operaciones técnicas previstas, siguiendo criterios
de seguridad e higiene, manteniendo en condiciones adecuadas el entorno de

trabajo, y documentando, a partir de un guién establecido y haciendo uso de
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CE2.

CE3.

las TIC, su planificacidon y construccidn. Para ello debera identificar, describir,
utilizando el vocabulario apropiado, y desarrollar cada una de las etapas del
proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos, acorde a los medios
disponibles (herramientas, materiales, etc.), utilizando los recursos materiales
y organizativos con criterios de economia, seguridad e higiene y respeto al
medio ambiente; y buscar, analizar y seleccionar informacién de manera
guiada, usando bibliografia o las herramientas TIC necesarias en cada caso,
siguiendo los criterios de seguridad establecidos para trabajar en la web, para
investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social y

medioambiental.

Elaborar la documentacién técnica y grafica necesaria para explicar las
distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion,
con el fin de utilizarla como elemento de informaciéon de productos
tecnoldgicos, mediante la interpretacion y representacion de bocetos,
croquis, vistas y perspectivas de objetos, aplicando en su caso, criterios de

normalizacién y escalas.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea capaz de elaborar la
documentacidén técnica necesaria para definir y explicar la fase de disefo de
un prototipo, mediante la representacién e interpretacién de bocetos y
croquis como elementos de informacién, asi como a través de vistas y
perspectivas, aplicando los criterios normalizados de acotacion y escalas y
haciendo uso de los utiles de dibujo necesarios (reglas, escuadra, cartabén,

transportador,...) y de software especifico de apoyo.

Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de
los materiales metalicos utilizados en la construccion de objetos
tecnolagicos, con el fin de reconocer su estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan

producir.
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CEA4.

Con este criterio se evalua que el alumnado debe ser capaz de reconocer,
analizar, describir, relacionar y comparar, siguiendo esquemas dados, las
propiedades mecanicas, térmicas, eléctricas, funcionales y estéticas de los
materiales metalicos usados en la construccion de objetos tecnoldgicos de
uso técnico, utilizando distintas fuentes de informacién a su alcance (libros,
tecnologias de la informacién y la comunicacién, experimentacion,
observacion directa), asi como de aplicar estos conocimientos para decidir la
eleccidon de uno u otro material metdlico segun la finalidad a la que esté
destinado. Deberd, asimismo, tenerlas en cuenta en la propuesta de
fabricacion de objetos comunes tecnoldgicos, considerar el impacto
ambiental generado por su fabricacién y su uso, valorando medidas de ahorro

econdmico y fomentando la reduccidn de la huella ecoldgica.

Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones
basicas de conformado, asociando la documentacién técnica al proceso de
produccion de un objeto respetando sus caracteristicas y propiedades,
empleando las técnicas y herramientas necesarias en cada caso y prestando

especial atencidn a las normas de seguridad, salud e higiene.

Con este criterio se pretende que el alumnado manipule y mecanice
materiales convencionales (especialmente metales) en el taller, manteniendo
sus caracteristicas y propiedades especificas, con el fin de construir un
prototipo a partir de unas indicaciones dadas, asociando la documentacion
técnica al proceso de produccién de este objeto, identificando y manipulando
las herramientas y técnicas adecuadas en cada caso, trabajando en igualdad
de condiciones y trato con sus compafieros o compaferas, valorando el
proceso creativo, de disefio y las aportaciones del grupo, respetando las
normas de salud, seguridad e higiene, a la vez que prestando atencion a la
necesidad de mantener el entorno de trabajo en condiciones adecuadas y
economizando los recursos materiales utilizados y aplicando criterios

medioambientales.
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CES.

CE®6.

CE7.

Manejar y simular los operadores mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos en maquinas y sistemas cotidianos integrados en
una estructura, para comprender su funcionamiento, c6mo se transforma o
transmite el movimiento y la relacion existente entre los distintos

elementos presentes en una maquina.

Con este criterio, a través de la observaciéon y simulacion de los operadores
mecdanicos mediante software especifico y simbologia normalizada asi como
de su manipulacién, el alumnado debe explicar, siguiendo unas pautas
establecidas y utilizando el vocabulario adecuado, la funcién de los distintos
elementos que configuran una maquina o sistema, desde el punto de vista
estructural y mecdnico, describiendo la transformacién y transmisién del
movimiento por los distintos mecanismos presentes, mediante informacion
escrita y grafica (animaciones, croquis, presentaciones, modelos) y calcular
cuando sea necesario la relacién de transmisién de los diferentes elementos

mecanicos (poleas y engranajes) y aplicar la ley de la palanca.

Analizar y describir el proceso de generacion de energia eléctrica a partir de
diferentes fuentes de energia, y su conversion en otras manifestaciones

energéticas, relacionando los efectos de la misma.

Con este criterio se pretende que el alumnado sea consciente de la necesidad
de la energia eléctrica en nuestra sociedad, de sus efectos positivos y
negativos sobre nuestra vida, asi como de los riesgos y efectos que sobre los
seres humanos conlleva su uso irresponsable; también se desea que haciendo
uso de las herramientas TIC necesarias, y a partir de un guidn establecido, sea
capaz de investigar sobre el proceso de generacién y utilizacidn de la energia
eléctrica, teniendo en cuenta la necesidad de un consumo responsable
respetando los criterios de ahorro y conservacién del medio ambiente y la

necesidad de alcanzar un desarrollo sostenible.

Disenar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales

y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las
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CES.

magnitudes eléctricas basicas experimentando con instrumentos de medida

para compararlas con los datos obtenidos de manera teérica.

Este criterio pretende que el alumnado sea capaz de disefar y simular
circuitos, a partir de unas indicaciones dadas, aplicando los conocimientos
tedricos previos en la practica con el fin de lograr el objetivo propuesto,
utilizando software especifico y simbologia adecuada, y de construirlos
mediante el uso de operadores basicos (bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores, etc.), teniendo en cuenta las medidas de
seguridad necesarias, asi como, comprobar y analizar su funcionamiento,
medir las magnitudes eléctricas basicas (intensidad y voltaje) usando los
instrumentos de medida adecuados o programas de simulacion y
relacionarlas y compararlas con las obtenidas a partir de la ley de Ohm.
También, debe ser capaz de calcular el valor de la potencia eléctrica de

manera teorica.

Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso
adecuado para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el
software y los canales de busqueda e intercambio de informacion

necesarios, siguiendo criterios de seguridad en la red.

Se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y distinguir los
componentes de un ordenador y de sustituir piezas clave en caso necesario
(RAM, disco duro,...), asi como de instalar el software adecuado; también,
debe ser capaz de elaborar proyectos técnicos, presentarlos y difundirlos
haciendo uso de las TIC, siguiendo criterios de busqueda e intercambio de
informacién y almacenamiento adecuados y teniendo en cuenta las medidas

de seguridad aplicables en la red.
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3.13.2. Estandares de aprendizaje evaluables

Los Estandares de Aprendizaje Evaluables para el primer ciclo de la Educacidn

Secundaria Obligatoria son los siguientes:

EAL.

EA2.

EA3.

EA4.

EAS.

EAG6.

EA7.

EAS8.

EA9.

EA10.

EA11l.

Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el

proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccién del

prototipo.

Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos,

mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos

tecnoldgicos.

Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo

empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.

Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico

comparando sus propiedades.

Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales

de uso técnico.

Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de

conformado de los materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de

seguridad y salud.

Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los

elementos que configuran la estructura.
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EA12.

EA13.

EA14.

EA15.

EAl6.

EA17.

EA18.

EA19.

EA20.

EA21.

EA22.

EA23.

EA24.

EA25.

EA26.

Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el

movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos como las

poleas y los engranajes.

Explica la funcién de los elementos que configuran una mdaquina o sistema

desde el punto de vista estructural y mecanico.

Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada

circuitos mecanicos.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos

eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas

de circuitos basicos.

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas,

zumbadores, diodos LED, motores, baterias y conectores.

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas

clave.
Instala y maneja programas y software bdasicos.
Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de

informacién.
Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de

presentarlos y difundirlos.
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3.13.3. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién para la materia de tecnologia en el curso de

22 de la ESO son los siguientes:

- Listas de control:

Se emplearan para el seguimiento del alumnado en cuanto a la asistencia y el

comportamiento en clase.
- Cuaderno:

Se emplearan para controlar el trabajo diario del alumno y se valorara si el
alumno toma apuntes correctamente, su nivel de comprension y de
abstraccion, su nivel de expresiéon escrita, la claridad de las anotaciones, la
ortografia, la caligrafia, el orden y la limpieza, si amplia la informacion sobre
los temas trabajados consultando otras fuentes, si realiza esquemas vy

resimenes, etc.
- Exdmenes:

Se realizaradn pruebas de evaluacidon a modo de examen de cada una de las
unidades didacticas programadas. Dichas pruebas podran ser orales, escritas

o mediante cuestionarios a través de la plataforma virtual del colegio.

- Cuestionarios online a través de la plataforma virtual:

De cada una de las unidades didacticas se preparardn una serie de
cuestionarios que los alumnos podran realizar a través de la plataforma virtual
del colegio, con el objetivo de que puedan repasar el temario impartido en

clase, practicar y afianzar los conocimientos.

Los cuestionarios se prepararan con preguntas de distintos tipos, tales como
preguntas cortas, preguntas de texto incompleto, preguntas de
correspondencia o emparejamiento, preguntas de opcion multiple, preguntas
de verdadero — falso, preguntas de interpretacion, preguntas de elaboracion

de gréficos, etc.
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Estos cuestionarios podrdn ser realizados en casa o cuando se crea
conveniente en clase. Estas pruebas se autocorrigen, de forma que el alumno
puede observar los errores y aprender de ellos. Ademas, el profesor puede
realizar un seguimiento de los alumnos que acceden y los que no, asi como el

numero de intentos que realizan y los resultados que obtienen.
- Actividades:

Todas las actividades que se realicen en clase o se marquen como tarea para
casa se evaluardn. Dichas actividades pueden ser de distinta indole, bien
realizacion de ejercicios prdcticos, elaboracién de mapas conceptuales,
resimenes o esquemas, busqueda de informacién, disefio de podsteres,

redaccién de informes de practicas, exposiciones, etc.

Ademas de evaluar la correcta resolucion de las actividades planteadas, se
valorardn otros aspectos como la organizacion, la limpieza y la puntualidad en

la entrega.

- Participacion en clase y a través de los foros:

Se valorara el grado de participacién en clase de los alumnos, tanto a la hora
de realizar actividades, preguntar dudas en clase, aportar ideas o responder a
las preguntas de profesor. También se valorara la participacién en los foros

gue se abriran en la plataforma virtual de la asignatura.

Los primeros cinco minutos de la clase se dedicardn a que los alumnos realicen
un repaso por grupos del temario impartido en clase. A continuacion, el
docente realizard preguntas dirigidas al gran grupo para que los alumnos
participen activamente levantado la mano y respondiendo. Esta metodologia
servira tanto para repasar y detectar en qué grado han afianzado los alumnos
los contenidos de la materia, como para valorar la participacion de los

alumnos en clase.
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En cada uno de los trimestres, los instrumentos de evaluacién se valoraran de

la siguiente manera:

v’ 40% Actividades
v' 10% Cuestionarios a través de la plataforma virtual
v’ 20% Actitudes (listas de control y participacion)

v 30% Examenes

Para aprobar la asignatura de tecnologia y calcular la calificaciéon final de cada
trimestre, el alumno debera superar al menos el 50% del peso correspondiente a los
examenes y las actividades, debiendo presentarse a todos los exdmenes debiendo
entregar al menos el 80% de las actividades marcadas. En caso contrario los alumnos

deberan acogerse al plan de recuperacion.

3.13.4. Plan de recuperacion

Para los alumnos con aprendizajes no adquiridos se estableceran medidas de
recuperacién. Estas medidas se basardn en la realizacion de actividades o trabajos,
marcados por el profesor, relacionados con los contenidos de las Unidades Didacticas

tratadas.

Asimismo, de cada uno de los examenes que se hagan durante el curso existira
una recuperacién, de forma que los alumnos dispondran de dos oportunidades para

superar los exdmenes.

Ademads, para todos aquellos alumnos que lo deseen, especialmente
recomendable para aquellos que presenten dificultades de aprendizaje, se
establecera, fuera del horario escolar, una hora a la semana de “atencién al
alumnado”. En esta hora de atencién al alumnado, el aula de tecnologia estara
disponible para que los alumnos puedan trabajar, estando presente el profesor para

prestar ayuda y resolver dudas.
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Aqguellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacidon continua por
absentismo, deberan presentarse a un examen final que englobard los contenidos
minimos de la materia, el cual se valorara con el 50% de la nota final, el 50% restante
corresponderd a la nota de un proyecto a entregar, cuyo contenido sera determinado

por el profesor.

Por otra parte, tal y como se establece en la Orden de 3 de septiembre de
2016, por la que se regulan la evaluacion y la promocién del alumnado que cursa las
etapas de la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los
requisitos para la obtencién de los titulos correspondientes, en la Comunidad
Auténoma de Canarias [8], cuando el alumnado haya promocionado con la materia
de tecnologia del curso anterior con calificacion negativa, su evaluacién

corresponderd al profesor de la materia del curso actual.

La valoracién positiva final de la materia correspondiente al curso actual
implicard la superacién de la materia del curso o cursos anteriores. No obstante, la
valoracion negativa de la materia correspondiente al curso actual no impedira que el
profesorado considere que se ha superado la materia del curso o cursos anteriores si

comprueba que el alumno ha adquirido los contenidos minimos del curriculo.

3.13.5. Prueba extraordinaria

En la fecha que determine la Consejeria competente en materia de educacién
se realizard la prueba extraordinaria de la asignatura de tecnologia. Esta prueba se
realiza con el objetivo de que los alumnos tengan la oportunidad de obtener una
calificacion positiva, bien por no haber superado la asignatura en la evaluacién

ordinaria, o bien por tenerla pendiente del curso anterior.

Esta prueba extraordinaria consistird en un cuestionario online que se
realizard en el aula de informatica, a través de la plataforma virtual del centro. Este
cuestionario podra contener preguntar de distintos tipos, tales como preguntas

cortas, preguntas de texto incompleto, preguntas de correspondencia o
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emparejamiento, preguntas de opcion multiple, preguntas de verdadero — falso,
preguntas de interpretacion, preguntas de elaboraciéon de graficos, preguntas de

respuesta numérica, etc.

Con el objetivo de facilitar al alumnado la superacion de esta prueba, el
profesor habilitara en la plataforma virtual del centro una serie de cuestionarios con
preguntas relacionadas con el contenido de cada una de las distintas Unidades
Didacticas de la programacion, para que los alumnos puedan practicar y prepararse

para el examen.

Para obtener una calificacidn positiva en la asignatura de tecnologia se debera

superar esta prueba extraordinaria con, al menos, el 50%.

3.14. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Cuando existan alumnos en el centro que requieran de una atencién educativa
diferente a la ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, se

estableceran medidas de refuerzo educativo en el proceso de evaluacién continua.

Estas medidas se aplicaran con el objetivo de que los alumnos con dificultades
de aprendizaje puedan alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales, asi
como los objetivos y competencias vinculados con la materia que aseguren su adecuado

progreso.

Las medidas a aplicar seran especificas y personalizadas para cada alumno, en

funcién de sus necesidades por el tipo de dificultad que presente.

Con caracter general, tal y como establece la Orden de 7 de junio de 2007, por la
que se regulan las medidas de atencion a la diversidad en la ensefianza basica en la
Comunidad Auténoma de Canarias [9], los centros educativos podran desarrollar a lo

largo de la ensefanza basica las siguientes medidas de atencidn a la diversidad:

- Programas de refuerzo.
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- Apoyo idiomatico.
- Programas de diversificacion curricular.
- Programas para la mejora de la convivencia (PROMECO).

- Otras medidas de atencion a la diversidad.

Para el caso concreto de la programacidn que nos ocupa, y dada la identificacién

en el centro de alumnos con TDAH, se considera necesario la determinacion de una serie

de estrategias encaminadas a solventar las dificultades que puedan presentar este tipo

de alumnos en el aula, y a facilitarles la adquisicién de los contenidos minimos del

curriculo. Dichas estrategias se basan en lo siguiente:

v

Los alumnos con TDAH estaran sentados cerca del profesor y lejos de motivos de
distraccion.

Se establecerdn normas de conducta en clase, comunes a todo el profesorado.
Estas pautas deben estar escritas y visibles dentro del aula, y se debe comprobar
que el alumno con TDAH las comprende, asi como sus consecuencias al
incumplirlas.

Se realizard un refuerzo positivo, resaltando y premiando los pequefios éxitos,
avances o conductas adecuadas.

Se llevara un seguimiento diario en el uso de la agenda de los alumnos con TDAH,
en la que deben anotar los deberes y examenes, asi como cualquier tipo de
recordatorio.

Las tareas de clase o para casa se reduciran o fragmentaran, y se realizard una
supervisién continua de las mismas.

Se combinaran las actividades mdas motivadoras con las que lo son menos.

Se potenciara aquellas capacidades en las que el escolar destaque, con la
finalidad de mejorar su autoestima y motivacion.

Se utilizaran refuerzos y apoyos visuales en las explicaciones de clase.

Se realizardan examenes en el ordenador, con el objetivo de mejorar su

rendimiento, y de corta duracion o con la posibilidad de desarrollarlos en dos
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sesiones como minimo. En los exdmenes que sean escritos se les facilitaran las
preguntas en papel, para evitar la lentitud que supone la copia o el dictado. Por
otro lado, durante la realizacidn del examen se procederd a dar las oportunas
indicaciones de apoyo, tales como el control del tiempo y la recomendacién de
repaso de lo realizado previo a su entrega.

v' Lo exdmenes no seran los Unicos instrumentos de evaluacion.

v' Se verificarda que el alumno con TDAH comprende lo expuesto por el
profesorado, haciéndole preguntas que pueda contestar de forma correcta o
pidiéndole, de forma discreta, que repita verbalmente lo que tiene que hacer.

v’ Las instrucciones de los trabajos se facilitardn por escrito.

v' Se mantendran, dentro de lo posible, las rutinas dentro del aula.

Por otro lado, el alumnado con TDAH, asi como aquellos alumnos con otras
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), dispondran de un profesor de
apoyo que les atendera de forma individual con una frecuencia determinada, de forma
general. Ademas, se realizardn adaptaciones curriculares adaptadas a cada alumno en
las que se diferenciaran todos aquellos elementos que resulten esenciales y basicos de
los contenidos que amplian o profundizan los mismos, con el objetivo de que los

alumnos adquieran los contenidos minimos.

Por otro lado, los grupos cooperativos que se formen serdn los mas
heterogéneos posible, fomentando el apoyo a los alumnos que mayores dificultades de

aprendizaje y la colaboracién mutua.

En el caso de recibir alumnos de incorporacién tardia, se desarrollaran
actividades especificas para conocer sus conocimientos previos y habilidades técnicas, y

proponer actividades acorde a su nivel para que se adapte al ritmo de la clase.
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3.15. AUTOEVALUACION

Al finalizar el curso se realizard un cuestionario de autoevaluacion, con el
objetivo de evaluar al profesorado y el proceso de ensefianza, y de recopilar informacién

sobre la que poder fundamentar los planes de mejora.

Dicho cuestionario incluird aspectos como el aprovechamiento del tiempo y del
espacio, la claridad de las explicaciones, la atenciéon que recibe el alumnado, los
materiales y recursos que se emplean, el volumen de contenidos, la metodologia y
organizacién de la clase, la forma de evaluacién, el grado de compromiso de los alumnos

con la asignatura, el comportamiento dentro de las aulas, el grado de satisfaccién, etc.

Ademas se incluird un apartado de observaciones para que los alumnos puedan

expresar cualquier alegacion o consideracidén que estimen oportuna y conveniente.

Los cuestionarios seran entregados al profesor de forma anénima.
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4. UNIDAD DIDACTICA: “CIRCUITOS ELECTRICOS”

4.1. INTRODUCCION

Con la presente Unidad Didactica se pretende que el alumnado, ademds de
adquirir los contenidos minimos del curriculo sobre la electricidad, adquiera conciencia
del papel que juega la energia eléctrica en la vida cotidiana y del por qué es tan

importante para nuestra sociedad y para la calidad de vida.

En los contenidos que se impartirdn se estudiard: qué es la corriente eléctrica y
cuales son sus efectos, qué es un circuito y los elementos que lo componen, las
magnitudes eléctricas y los aparatos de medicidn, los tipos de circuito y la ley de Ohm.
Ademas se realizardn problemas de circuitos sencillos, en los que se calcularan la
intensidad, el voltaje, la resistencia, la potencia y la energia consumida, haciendo

especial hincapié en el correcto uso de las magnitudes eléctricas.

Todos estos contenidos se trabajardn bajo un ambiente colaborativo, de respeto
mutuo y cumpliendo las normas de convivencia establecidas en el aula, asi como las

normas de seguridad e higiene en el taller.

Por otro lado, se trabajara en el aula de informatica para hacer uso de un
software especifico para la simulacidn de circuitos eléctricos y para trabajar a través del
aula virtual de la asignatura, la cual se contempla como una herramienta de trabajo

fundamental, fomentando asi el uso de las TIC.

A través de la plataforma virtual se compartirdn recursos didacticos para los
alumnos, tales como apuntes, videos, enlaces a actividades interactivas, enlaces de
interés, etc. Asimismo, se habilitard un banco de preguntas a modo de cuestionarios
para trabajar los contenidos de la unidad, asi como un foro en el que pueden participar

los alumnos para escribir comentarios o preguntar dudas.
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4.2. OBIJETIVOS DIDACTICOS.

Los objetivos especificos de esta Unidad son:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)
8)

9)

Saber qué es la corriente eléctrica y sus efectos (térmicos, mecanicos,

luminosos, quimicos, magnéticos y bioldgicos)

Conocer los elementos que componen los circuitos eléctricos, como se

representan y cudles son sus funciones.

Conocer las magnitudes eléctricas (voltaje, intensidad y resistencia) y saber

trabajar con las unidades de medida (voltios, amperios y ohmios)
Conocer y operar con la ley de Ohm.

Conocer el funcionamiento de los circuitos en serie y en paralelo, asi como
saber calcular el voltaje, la intensidad, la resistencia y la potencia en circuitos

sencillos con distintas disposiciones de los componentes.

Realizar el montaje de circuitos en taller.

Utilizar programas especificos de simulacion de circuitos en el ordenador.
Redactar informes técnicos de las practicas realizadas.

Crear un ambiente colaborativo.

4.3. CONTENIDOS

Los contenidos del curriculum presentes en esta Unidad se clasifican en:

Conceptuales

Relacionados con el “saber”, se refieren al conocimiento que se adquiere sobre los

hechos, datos o conceptos:

- Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los

procesadores de texto y las herramientas de presentaciones. Edicidn y mejora de

documentos.
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- Descripcion de las magnitudes eléctricas en corriente continua y sus unidades de
medida (intensidad, voltaje, resistencia y potencia).

- ldentificacion y uso de diferentes componentes de un sistema eléctrico-electrénico
de entrada (pilas, baterias, acumuladores), de control (interruptores, pulsadores,
conmutadores o cruzamientos) y de salida (motores, zumbadores, timbres,

bombillas, diodos LED, etc.).

Procedimentales

Relacionados con el “saber hacer”, se refieren al conocimiento sobre cémo ejecutar,

plantear y resolver problemas:

- Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en las distintas

fases de los proyectos.

- Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto y las herramientas de presentaciones. Edicién y mejora de

documentos.

- Manejo del polimetro: medida de intensidad y voltaje en corriente continua.

- Relacién de las magnitudes eléctricas elementales a través de la ley de Ohm y
aplicacion de la misma para obtener de manera tedrica los valores de estas
magnitudes.

- Calculos sencillos de resistencias equivalentes en serie y en paralelo.

- Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos (serie y

paralelo).

- Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccién de un

prototipo.
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‘ Actitudinales

Ill

Relacionados con el “saber ser”, se refieren a los valores, normas, creencias y

actitudes dirigidas al equilibrio personal y a la convivencia social:

- Elaboraciéon de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y

responsabilidades, cooperacién y trabajo en equipo.

4.4, ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se seguird con lo establecido en el apartado 3.14.

4.5. TEMPORALIZACION

La presente Unidad Diddctica consta de un total de 11 sesiones de 55 minutos
cada una. La tabla que se muestra a continuacion recoge la temporalizacidn de todas las
actividades que se desarrollaran en cada sesion. Las actividades a realizar se describen

de manera mas detallada en el siguiente apartado.

SESION TEMPORALIZACION

30 min. Exposicion por parte del docente sobre los elementos de un
circuito eléctrico, los efectos que producen y la simbologia
1 normalizada.

25 min. Actividad 1.

15 min. Actividad 2.

20 min. Exposicion por parte del docente sobre los tipos de circuitos y el
2 calculo de las resistencias equivalentes a través de la realizacidn
de ejemplos en pizarra.

20 min. Actividad 3.
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10 min.

15 min.

30 min.

10 min.

15 min.

30 min.

10 min.

5 15 min.

30 min.

10 min.

6 15 min.

30 min.

10 min.

7 5 min.

40 min.

Repaso en grupo sobre las resistencias equivalentes y exposicion
de dudas.

Exposicidn por parte del docente sobre las magnitudes eléctricas
y los circuitos en serie a través de la realizacidon de un ejemplo
sencillo en pizarra (Ley de Ohm).

Actividad 4.

Repaso en grupo sobre circuitos en serie y exposicidon de dudas.

Exposicidn por parte del docente sobre los circuitos en paralelo
a través de la realizacién de un ejemplo sencillo en pizarra (Ley
de Ohm).

Actividad 5.

Repaso en grupo sobre circuitos en paralelo y exposicidon de
dudas.

Realizacion por parte del docente de un ejercicio de calculo de
circuitos mixtos en pizarra (Ley de Ohm).

Actividad 6.

Exposicidn y resolucién de dudas sobre el calculo de circuitos
mixtos.

Explicacién por parte del docente del funcionamiento del
simulador de circuitos.

Actividad 7.

Repaso en grupo sobre el calculo de circuitos mixtos y exposicion
de dudas

Explicacién por parte del docente del desarrollo y elaboracién de
la practica.

Actividad 8.
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5min.  Explicacién por parte del docente del funcionamiento del

polimetro.
8 15 min. Actividad 9.
35 min. Elaboracion del informe técnico de la practica.
10 mi Explicacién por parte del docente del desarrollo y elaboracion de
min.
la practica.
9
45 min. Actividad 10.
15 min. Actividad 11.
10
40 min. Actividad 12.
25 min. Actividad 13.
11

30 min. Elaboracién del anejo de calculos eléctricos.

4.6. METODOLOGIA

Tal y como se establece en la programacion de la asignatura, la metodologia ird
encaminada a fomentar en el aula un clima de participacién, cooperacién e integracion
del alumnado en la adquisicién y configuracién de los aprendizajes, asi como a fomentar

la autonomia en el desarrollo de los trabajos y la iniciativa.

Por ello, para el trabajo diario en clase, los alumnos trabajaran en grupos
reducidos de cuatro personas, siguiendo la metodologia de aprendizaje cooperativo.
Con esto lo que se pretende es que el profesor ejerza de guia en el proceso de
aprendizaje, promoviendo que sus explicaciones se realicen a partir de las preguntas o
dudas, e intentando invertir mas tiempo en el desarrollo de actividades por parte de los

alumnos que en explicaciones tedricas o lecciones magistrales.
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Por lo tanto, se requiere la interaccién de los alumnos entre si para cumplir con
las responsabilidades que tienen cada uno de los miembros dentro del equipo de trabajo

y para cumplir con el desarrollo adecuado de las actividades planteadas.

En el caso de las actividades a desarrollar en el aula de informatica, ya que los

alumnos disponen de un ordenador para cada uno, se realizardn de forma individual.

En cada sesién los alumnos tendran la opcion de realizar un repaso por grupos
del temario impartido en la clase anterior durante los primeros cinco minutos. A
continuacion, los grupos que tengan dudas que no hayan podido resolver entre los
miembros podran plantearselas al profesor para que este las resuelva. Si el docente lo
cree oportuno, tras el repaso por grupos, podrd realizar preguntas dirigidas al gran
grupo para que los alumnos participen activamente levantado la mano y respondiendo.
Esta metodologia servira tanto para repasar y detectar en qué grado han afianzado los
alumnos los contenidos de la materia, como para valorar la participacion de los alumnos

en clase.

4.7. ACTIVIDADES

A continuacidn se presentan las actividades programadas para las distintas sesiones.

ACTIVIDAD 1: Componentes de los circuitos eléctricos.

El objetivo de esta actividad es que los alumnos sepan identificar y conocer el
funcionamiento de los diferentes componentes de un circuito eléctrico: generadores
(pilas, baterias, acumuladores), elementos de control (interruptores, pulsadores,
conmutadores o cruzamientos), receptores (motores, zumbadores, timbres, bombillas,

diodos LED, etc.), elementos de proteccion (fusibles o diferenciales) y los conductores.

La actividad que se plantea consiste en la realizacidn de una ficha de actividades

gue serda evaluable.
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Generadores Receptores Control y proteccion

Fzah
g o — M }— Motor p - ol
S < Interruptor <& &— Pulsador

*

||' Pila Resistencia
— M, _ Zumbador

{ ——_ Conmutador —=—=3 Fusibl
) Lsmpaa  —p{—Diodo LED o enmutacer e

P
—@'— Alternador

Figura 1: Simbologia de los componentes de un circuito

Generadores Receptores
e Generan electricidad y proporcionan Transforman ia energia
la saria para impulsar a eléctrica en otro tipo
g ; N .
j lose través del circuito. de energia.
Enchufe
Bateria
Conductores

Pila Sirven para unir todos

Interruptor

4
g Pulsador J

&
§ 3 Conmutador

Elementos de proteccién Elementos de control
Protegen de los efe

. Diferencial electricidad tanto a las personas
como a las instalaciones.

Regulan el modo de
funcic to del circuito.
Pueden encenderlo y apagarlo.

Figura 2: Componentes de un circuito eléctrico

Se entregard una ficha por alumno, de forma que la entrega de la misma se hard
individualmente, no obstante, dado que la metodologia de aprendizaje es el trabajo
cooperativo, podran completar la ficha por grupos, ayudandose unos a otros y
respetando los roles de cada uno de los miembros, asi como las normas de convivencia

del aula.

Ademas, existira un modelo de ficha por cada uno de los grupos de la clase.

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA18
» Competencias: CMCT y CSC

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: ficha de actividades.

» Espacio: aula.
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El modelo de ficha se muestra a continuacion:

Tecnologia de 22ESO — Circuitos Eléctricos (Componentes)

Nombre:

1) Sefala qué tipo de efecto producido por la corriente eléctrica es el
buscado en cada uno de los siguientes dispositivos.

a) b) c) d)

2) Pon uno o varios ejemplos de un aparato eléctrico gque convierta la
energia eléctrica en uno de los siguientes efectos.

a) Efectos térmicos:
b) Efectos luminosos:
c) Efectos quimicos:
d) Efectos mecanicos:
e) Efectos bioldgicos:

f) Efectos magnéticos:

3) ¢Qué es un mecanismo de control? Indica que funcién tienen los
siguientes mecanismos.

a) Pulsador.
b) Interruptor.

¢) Conmutador.

4) Clasifica los siguientes elementos de un circuito en Generadores,
receptores o dispositivos de control y proteccion.

a) Alternador e) Zumbador
b) Interruptor f)  Pulsador
c) Lampara g) Fusible

d) Motor
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5) Une mediante flechas cada elemento de un circuito eléctrico con su
definicion.

Elementos de control Generan electricidad y proporcionan
la tensién necesaria para impulsar a
los electrones a través del circuito.

Receptores Sirven para unir todos los elementos
del circuito. Pueden ser de cobre o
de aluminio.

Conductores Transforman la energia eléctrica en

otro tipo de energia

Generadores Regulan el modo de funcionamiento
del circuito. Pueden encenderlo y
apagarlo.

Elementos de proteccién Protegen de los efectos de la

electricidad tanto a las personas
como a las instalaciones.

6) ldentifica a que componente del circuito eléctrico representa cada uno
de los siguientes simbolos.

a) b) ) d)

O_
©r _ok —( —
_O O_

7) Representa simbodlicamente los siguientes componentes de un circuito
eléctrico:

b) Pila f) Motor

c) Alternador g) Resistencia
d) Interruptor h) Pulsador

e) Lampara i) Fusible
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ACTIVIDAD 2: Componentes de los circuitos eléctricos

Esta actividad tendra un doble objetivo, por una parte, repasar los componentes

de los circuitos eléctricos, y por otra parte, conocer los efectos que producen cada uno

de ellos (térmicos, mecdanicos, luminosos, quimicos, magnéticos, etc.)

Para ello la actividad que se plantea es una actividad interactiva, en la que los

alumnos deberan montar el circuito afiadiendo los componentes que se necesitan para

que circule corriente eléctrica, debiendo adivinar qué efectos producen los distintos

elementos.

Ya que la actividad es interactiva, se realizara en el aula de informatica de forma

individual.

A continuacion se muestran unos ejemplos de la interfaz de usuario del recurso

interactivo en el que se basa la actividad:

CIRCUITO ELECTRICO

Circuito eléctrico

RESISTENCIA BOMBILLA

EFECTO TERMICO

Serr ) A A
= - = - -

MOTOR LED

ELECTROIMAN

SULFATO DE
COBRE

Figura 3: Recurso interactivo | (efectos de los componentes de un circuito eléctrico)
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CIRCUITO ELECTRICO (<]

Circuito eléctrico E@

RESISTENCIA BOMBILLA ELECTROIMAN
o ®
0 L)
b
|
i# <\ |-

MOTOR LED SULFATO DE
COBRE

Figura 4: Recurso interactivo Il (efectos de los componentes de un circuito eléctrico)

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA18
» Competencias: CMCT y CD

» Agrupamiento: individual.

» Recursos y Materiales: ordenadores.

» Espacio: aula de informitica.

ACTIVIDAD 3: Ejercicios de calculo de resistencia equivalente

Esta actividad se basa en la realizacién de ejercicios de calculo de resistencia

equivalentes.

El objetivo es que el alumno sea capaz de obtener la resistencia equivalente de
un conjunto de resistencias en serie y en paralelo, pero sin necesidad de que las mismas
estén integradas en un circuito. El calculo de la resistencia equivalente es la base para la
realizacion de calculos mds avanzados, de voltaje e intensidad, dentro de un circuito

propiamente dicho.
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Asimismo, se hard hincapié en el uso de las unidades de medida. En este caso
particular, en el uso de los ohmios como unidad de medida de las resistencias dentro de

un circuito.

Se propondrdn una bateria de ejercicios en los que el nivel de dificultad ira
aumentando. Al igual que en la actividad 1, dichos ejercicios seran evaluables y se
entregardn de forma individual, no obstante, dado que la metodologia de aprendizaje

es el trabajo cooperativo, podran trabajar en grupo para la resolucién de la actividad.

A continuacién se muestran algunos ejemplos del modelo de ejercicios:

Eﬁ
=

R1
] Y Rt
E—:|—

Figura 5: Modelos de ejercicio para el calculo de resistencias equivalentes

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18
» Competencias: CMCT y CSC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: cuaderno.

» Espacio: aula.
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ACTIVIDAD 4: Calculo de circuitos en serie

Esta actividad se basa en la realizacion de ejercicios de cédlculo de circuitos en

serie.

El objetivo es que el alumno sea capaz de obtener el voltaje, la intensidad y la
resistencia de circuitos sencillos en serie, operando con la ley de Ohm. Para ello es muy
importante que sepan trabajar con las unidades de medida (voltios, amperios y ohmios)

de una forma meticulosa, por lo que se hard hincapié en el correcto uso de las mismas.

Se valorard en gran medida el orden y la limpieza en el desarrollo de los

ejercicios.

Los ejercicios propuestos estaran basados en circuitos con distintas disposiciones

de los componentes, pero siempre con resistencia dispuestas en serie.

Al igual que en la actividad anterior, se propondran una bateria de ejercicios en
los que el nivel de dificultad ird aumentando. Dichos ejercicios serdn evaluables y se
entregardan de forma individual, no obstante, dado que la metodologia de aprendizaje

es el trabajo cooperativo, podran trabajar en grupo para la resolucion de la actividad.

A continuacidn se muestran algunos ejemplos del modelo de ejercicios:

Dado el siguiente circuito:

| \% Datos

D —
|I

v=10V

Bi ] B2 R1=5Q

R2=15Q

a) Calcula la resistencia equivalente del circuito.

b) Calculalaintensidad de la corriente que atraviesa el circuito.
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c) Calcula la diferencia de potencial en los extremos del generador.
d) Calcula la diferencia de potencial en extremos de cada una de las

resistencias y el valor de la intensidad que las atraviesa.

Figura 6: Modelos de ejercicio para el calculo de circuitos en serie

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18
» Competencias: CMCT y CSC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: cuaderno.

» Espacio: aula.

ACTIVIDAD 5: Calculo de circuitos en paralelo

Esta actividad se basa en la realizacidon de ejercicios de calculo de circuitos en

paralelo.

El objetivo es que el alumno sea capaz de obtener el voltaje, la intensidad y la
resistencia de circuitos sencillos en paralelo, operando con la ley de Ohm. Para ello es
muy importante que sepan trabajar con las unidades de medida (voltios, amperios y
ohmios) de una forma meticulosa, por lo que se hara hincapié en el correcto uso de las

mismas.

Se valorard en gran medida el orden y la limpieza en el desarrollo de los

ejercicios.

Los ejercicios propuestos estaran basados en circuitos con distintas disposiciones

de los componentes, pero siempre con resistencia dispuestas en paralelo.

Al igual que en la actividad anterior, se propondran una bateria de ejercicios en

los que el nivel de dificultad irda aumentando. Dichos ejercicios seran evaluables y se
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entregaran de forma individual, no obstante, dado que la metodologia de aprendizaje

es el trabajo cooperativo, podran trabajar en grupo para la resolucién de la actividad.

A continuacién se muestran algunos ejemplos del modelo de ejercicios:

Dado el siguiente circuito:

\ Datos
- —_—
|

R1 V=10V

- R2=15Q

a) Calcula la resistencia equivalente del circuito.

b) Calcula la intensidad de la corriente que atraviesa el circuito.
c) Calcula la diferencia de potencial en los extremos del generador.
d) Calcula la diferencia de potencial en extremos de cada una de las

resistencias y el valor de la intensidad que las atraviesa.

Figura 7: Modelos de ejercicio para el célculo de circuitos en paralelo

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18
» Competencias: CMCT y CSC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: cuaderno.

» Espacio: aula.
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ACTIVIDAD 6: Calculo de circuitos mixtos

Esta actividad se basa en la realizaciéon de ejercicios de calculo de circuitos

mixtos, es decir, combinando resistencias en serie y en paralelo.

El objetivo, al igual que en las actividades anteriores, es que el alumno sea capaz
de obtener el voltaje, la intensidad vy la resistencia de circuitos sencillos, operando con
la ley de Ohm, en los que existird la combinacidn de resistencias en serie y en paralelo,

ademas de otros elementos, como puede ser una bombilla.

Una vez mds se considerard muy importante que los alumnos hagan un uso
correcto de las unidades de medida (voltios, amperios y ohmios), asi como el ordeny la

limpieza en el desarrollo de los ejercicios.

Igualmente, se propondran una bateria de ejercicios en los que el nivel de
dificultad ird aumentando. Dichos ejercicios seran evaluables y se entregaran de forma
individual, no obstante, dado que la metodologia de aprendizaje es el trabajo

cooperativo, podran trabajar en grupo para la resolucién de la actividad.

A continuacién se muestran algunos ejemplos del modelo de ejercicios:

Dado el siguiente circuito:

Vv Datos
[ ]
| |

R2 V=10V
R1 R1=10Q
R2=5Q
R3=15Q

a) Calcula la resistencia equivalente del circuito.
b) Calcula la intensidad de la corriente que atraviesa el circuito.

c) Calcula la diferencia de potencial en los extremos del generador.
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d) Calcula la diferencia de potencial en extremos de cada una de las

resistencias y el valor de la intensidad que las atraviesa.

Figura 8: Modelos de ejercicio para el calculo de circuitos en paralelo

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18
» Competencias: CMCT y CSC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: cuaderno.

» Espacio: aula.

ACTIVIDAD 7: Simulacion de circuitos en el ordenador

En esta actividad se hard uso de un simulador de circuitos, en concreto el

simulador a utilizar serd el DCACLab.
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Figura 9: Simulacién de circuitos eléctricos con DCACLab |
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Este simulador es capaz de construir circuitos de corriente alterna o corriente
continua, incorporando diversos elementos como baterias, resistencias, cables,

bombillas, leds, motores, interruptores, fusibles, etc.

Ademas, el software también incorpora un multimetro que mide diferentes
magnitudes eléctricas, como la diferencia de potencial entre dos puntos de un circuito,
la intensidad de la corriente o la resistencia eléctrica.

" Ve=0 @ @ 8 i
opd Batery bowersourcd Rasor | 5o T Fe | ted | ode | zeoww fostermina] Ground franstorm

o
x10 Rt A I

0.60408V |-
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w
N\ %
- -‘

Figura 10: Simulacidn de circuitos eléctricos con DCACLab II

La presente actividad consiste en comprobar los resultados de los ejercicios
realizados en las actividades anteriores, en las que tuvieron que calcular circuitos en
serie, en paralelo y mixtos, operando con la ley de Ohm. Por lo tanto, los alumnos
deberdan representar en el simulador cada uno de dichos circuitos y, haciendo uso del
multimetro, comprobar los voltios, el amperaje y las resistencias de las distintas partes
de los mismos. De forma que el simulador se convierta en una herramienta util para la

comprobacion de resultados.

Como tarea evaluable, deberan redactar un documento, elaborado con un editor
de texto tipo Word, en el que afladirdn las imagenes de los circuitos que han simulado

junto con los resultados del voltaje y la intensidad en las distintas partes del circuito.

La entrega de la actividad se realizara de forma individual.
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» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18
» Competencias: CMCT, CD, CL, AAy CEC.

» Agrupamiento: individual.

» Recursos y Materiales: ordenadores.

» Espacio: aula de informatica.

ACTIVIDAD 8: Montaje de circuitos en taller.

Esta actividad consistird en el montaje en taller circuitos con resistencias en serie
y en paralelo. Con ello se pretende que los alumnos pongan en practica lo que han visto

en la teoria, afianzando los conocimientos adquiridos.

La actividad se realizara en el taller, por grupos cooperativos, de forma que cada

uno de los grupos tendrd que montar un circuito en serie y uno en paralelo.

Por lo tanto, el objetivo de la practica serd montar circuitos eléctricos sencillos y
comprobar su funcionamiento, para ello es necesario que el alumnado sepa utilizar la

simbologia eléctrica normalizada y sepa interpretar esquemas eléctricos.

Para el montaje de los circuitos cada grupo dispondra de las herramientas
necesarias, entre las cuales estdn una protoboard, resistencias varias, leds,

interruptores, cables, pilas y un polimetro.

Como tarea evaluable, los alumnos deberan presentar un informe de practicas,
elaborado con un editor de texto tipo Word, que presentaran por grupos. Dicho informe

incluird los siguientes apartados:

Imagenes de los circuitos que han montado en el taller.

Objetivo de la practica.

Fundamentos tedricos.

— Descripcién de los materiales utilizados.
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Esquema de cada uno de los circuitos eléctricos montados, empleando la

correcta simbologia de los componentes utilizados, con indicacién del

nombre de los mismos.

Descripcion de los pasos realizados para el montaje del circuito.

paralelo.

Apartado de observaciones e incidencias.

Conclusiones.

—V— —V— —V,— & —V—
TN
l : : ; . s |2 = ® —

Figura 11: Esquema de circuito en serie

Comparativa del funcionamiento del circuito con resistencias en serie y en

Figura 12: Esquema de circuito en paralelo

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA2, EA17 y EA20
» Competencias: CMCT, CD, CL, SIEE y CEC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

Recursos y Materiales: herramientas varias, componentes para el montaje de

circuitos (protoboard, resistencias, leds, interruptores, cables, pilas y

polimetro) y cuaderno.

» Espacio: aula-taller.

Pagina 78 de 91



Universidad PROGRAMACION DIDACTICA
de La Laguna TECNOLOGIA 22 ESO: UD CIRCUITOS ELECTRICOS

ACTIVIDAD 9: Medicion de las magnitudes con el polimetro

En esta actividad deberdn realizar las lecturas de las magnitudes eléctricas de los

circuitos montados en el taller en la actividad anterior.

Para realizar estas mediciones haran uso de un polimetro, con el que mediran la
intensidad de la corriente que circula por el circuito, la diferencia de potencial entre dos

puntos y la resistencia.

Figura 13: Polimetro

Las mediciones que realicen deberan incluirlas en el informe practicas en forma
de tabla y deberdan realizar la comprobacién de que se cumple la ley de Ohm, incluyendo
los cdlculos en el citado informe.

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA19
» Competencias: CMCT, CD y CEC.

» Agrupamiento: grupo cooperativo.

» Recursos y Materiales: polimetro y cuaderno.

» Espacio: aula-taller.
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ACTIVIDAD 10: Montaje de un conversor de giro en taller

En esta actividad se montard en taller un conversor de giro, con el objetivo de

incluirlo en el Proyecto final de la asignatura.

Dicho Proyecto consistira en construir una puerta corredera (tipo puerta de
garaje automatica) controlada por este tipo de circuito eléctrico, asi como por otros
mecanismos, tales como poleas y engranajes, los cuales se estudiaran en otra Unidad

Didactica.

Figura 14: Proyecto Final de la asignatura (Puerta corredera)

El conversor de giro a montar se trata de un sistema que transmitird el
movimiento del motor a un eje roscado, el cual forma parte de un sistema de poleas,
gue a su vez trasmite el movimiento a un conjunto de engranajes encargados de levantar
la puerta abatible. Cambiando la posicién del inversor en el circuito, se consigue que la
corriente circule en el sentido contrario y, por lo tanto, el motor, haciendo que la puerta

se abray se cierre.

La actividad se realizara por grupo cooperativo. Como ya se ha comentado, sélo

consistira en el montaje del circuito encargado de transmitir el movimiento a la polea.

Para montar el circuito necesitaremos separadores, clemas, cables, pilas y el

motor de giro.
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El circuito a montar seguird el siguiente esquema:

I

N2

Figura 15: Esquema eléctrico del conversor de giro Figura 16: Montaje del conversor de giro

Como parte de la actividad se realizaran las mediciones de las magnitudes

eléctricas haciendo uso del polimetro, comprobando que se cumple la ley de Ohm.

>

Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17, EA19 y EA20.
Competencias: CMCT y CEC.
Agrupamiento: grupo cooperativo.

Recursos y Materiales: herramientas varias, componentes para el montaje

del circuito (separadores, clemas, cables, pilas y motor) y cuaderno.

Espacio: aula-taller.

ACTIVIDAD 11: Simulacién del conversor de giro con DCALab

En esta actividad se debera realizar la simulacion del circuito montado en taller

en la actividad anterior (conversor de giro) con el programa DCACLab, utilizado en

actividades anteriores, empleando los componentes que consideren necesarios.

Por lo tanto, los alumnos deberdan representar en el simulador conversor de giro

montado en el taller vy, haciendo uso del multimetro, comprobar los voltios y el

amperaje del circuito, contrastando los valores obtenidos con los medidos en el taller.
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Figura 17: Simulacidn de circuitos eléctricos con DCACLab Ill

Figura 18: Simulacidn de circuitos eléctricos con DCACLab IV

Como tarea evaluable, deberan redactar un “Anejo de Calculos Eléctricos”, a
incluir en el Proyecto final de la asignatura, elaborado con un editor de texto tipo Word,

que debera contener los siguientes puntos:

— Objetivos.
— Fundamentos teoricos.

— Descripcion de los materiales utilizados.
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Esquema y descripcién del circuito.

Mediciones de las magnitudes eléctricas.

Calculos de comprobacion de la ley de Ohm.

Conclusiones.

El Anejo se realizard por grupo cooperativo.

» Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA2, EA17 y EA18.
» Competencias: CMCT, CD, CLy CEC.

» Agrupamiento: individual.

» Recursos y Materiales: ordenadores.

» Espacio: aula de informitica.

ACTIVIDAD 12: Cuestionarios a través de la plataforma virtual

En esta actividad los alumnos realizardn cuestionarios a través de la plataforma
virtual del colegio, con el objetivo de que puedan repasar el temario impartido en clase,

practicar y afianzar los conocimientos.

Dichos cuestionarios seran preparados por el profesor. Las preguntas seran
variadas, habrd preguntas cortas, preguntas de texto incompleto, preguntas de
correspondencia o emparejamiento, preguntas de opcion mdultiple, preguntas de
verdadero — falso, preguntas de interpretacién, preguntas de elaboracién de graficos,

etc.

Los cuestionarios se realizardn en el aula de informatica de forma individual,
aungue también los tendran disponibles para que puedan realizarlos en casa cuantas
veces quieran. Estas pruebas se autocorrigen, de forma que el alumno puede observar

los errores y aprender de ellos.
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El profesor realizara un seguimiento de los alumnos que acceden, asi como el

numero de intentos que realizan y los resultados que obtienen, con el objetivo de

tenerlo en cuenta para la nota de participacién y actitud.

>

Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18.
Competencias: CMCT, CD y CL.

Agrupamiento: individual.

Recursos y Materiales: ordenadores.

Espacio: aula de informatica.

ACTIVIDAD 13: Cuestionario Evaluable

En esta actividad consiste en la realizacidn de un cuestionario evaluable a modo

de examen. Dicho cuestionario se realizara a través de la plataforma virtual, en el aula

de informatica, y contendra 20 preguntas que seran del mismo estilo a las planteadas

en los cuestionarios de la actividad anterior.

>

Estandares de Aprendizaje Evaluables: EA17 y EA18.
Competencias: CMCT, CD y CL.

Agrupamiento: individual.

Recursos y Materiales: ordenadores.

Espacio: aula de informatica.
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4.8. EVALUACION

En esta Unidad Didactica los instrumentos de evaluacidén se valoraran de la

siguiente manera:
v' 40% Actividades evaluables (informes, fichas y ejercicios a entregar).
v' 10% Cuestionarios a través de la plataforma virtual
v’ 20% Actitudes (listas de control y participacion)
v' 30% Exdmenes
En el caso de los informes de practicas, que se realizaran por grupos

cooperativos, la nota se asignara de forma grupal. El resto de evaluaciones se realizaran

de forma individual.

Como participacién se valorara el grado de implicacién de los alumnos en el
desarrollo de las actividades en clase, teniendo en cuenta si preguntan dudas, si aportan
ideas o responden a las preguntas de profesor. También se valorara la participacién en

los foros que se abriran en la plataforma virtual de la asignatura.

Para aprobar la evaluacion el alumno debera superar al menos el 50% del peso
correspondiente a los examenes y las actividades, debiendo presentarse a todos los

examenes y debiendo entregar al menos el 80% de las actividades marcadas.

4.8.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn considerados en esta Unidad Didactica son los

siguientes:

C2. Elaborarla documentacién técnicay grafica necesaria para explicar las distintas
fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacién, con el fin de

utilizarla como elemento de informacién de productos tecnoldgicos, mediante
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la interpretacion y representacion de bocetos, croquis, vistas y perspectivas de

objetos, aplicando en su caso, criterios de normalizacion y escalas.

C7. Disefar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales y
con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las
magnitudes eléctricas basicas experimentando con instrumentos de medida

para compararlas con los datos obtenidos de manera tedrica.

4.8.2. Estandares de Aprendizaje Evaluables

Los estandares de aprendizaje evaluacion considerados en esta Unidad

Did4ctica son los siguientes:

EA2. Elabora la documentacidn necesaria para la planificacion y construccion del
prototipo.

EA17. Utiliza las magnitudes eléctricas bdsicas.

EA18. Disena utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos

eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

EA19. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes

eléctricas de circuitos basicos.

EA20. Disefia y monta circuitos eléctricos bdsicos empleando bombillas,

zumbadores, diodos LED, motores, baterias y conectores.

4.8.3. Ejemplo de rabrica

Las rubricas son el instrumento de evaluacién que describe el grado de
consecucion de los aprendizajes marcados por cada uno de los criterios de
evaluacidn, por lo tanto, son una referencia comun que orienta y facilita la evaluacién
de todo el alumnado. En este apartado, se presenta un ejemplo de rubrica para un

criterio de evaluacion:
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CRITERIO DE EVALUACION C7

Disefiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores elementales y con la simbologia

adecuada, para analizar su funcionamiento y obtener las magnitudes eléctricas basicas

experimentando con instrumentos de medida para compararlas con los datos obtenidos de

manera teorica.

CALIFICACION

CONDICIONES DEL CRITERIO DE CALIFICACION

MAL

No conoce todas las magnitudes eléctricas basicas. No conoce la simbologia
adecuada para disefiar circuitos eléctricos basicos. No experimenta con los
componentes del circuito. No manipula los instrumentos de medida para
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos. No disefia ni monta
circuitos eléctricos bdsicos empleando bombillas, zumbadores, diodos LED,
motores, baterias y conectores.

REGULAR

Conoce con confusidon las magnitudes eléctricas basicas. No utiliza la
simbologia adecuada al disefiar circuitos eléctricos basicos, teniendo algunos
fallos. Comete muchos errores al experimentar con los componentes del
circuito. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos basicos con dificultad y cometiendo errores. Disefia y
monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos
LED, motores, baterias y conectores cometiendo muchos errores,
necesitando ayuda para solventarlos.

BIEN

Utiliza con algun error las magnitudes eléctricas basicas. Disefia utilizando
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran con pequeiios errores. Manipula los
instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos con facilidad, cometiendo pequefios errores. Disefia y monta
circuitos eléctricos bdsicos empleando bombillas, zumbadores, diodos LED,
motores, baterias y conectores cometiendo algtin error que solventa sobre
la marcha.

MUY BIEN

Utiliza correctamente las magnitudes eléctricas basicas. Disefa utilizando
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran de manera satisfactoria. Manipula los
instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos con mucha facilidad y correccion. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos LED, motores, baterias y
conectores con mucha facilidad y exactitud.
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5. CONCLUSIONES

Las programaciones didacticas se realizan con el objetivo de crear una
herramienta de trabajo con la que tener organizada la actividad docente, estructurando
de forma coherente la ensefianza y definiendo las circunstancias en las que esta se
producird. Por lo tanto, la programacién didactica se convierte en un conjunto de
decisiones adoptadas por el docente que las pondrd en practica, siguiendo su propio
criterio, pero siembre en base a la normativay legislacién vigente, y en base a la correcta

aplicacion y desarrollo del Proyecto Educativo del Centro.

Esta planificacidon docente es de gran importancia, siendo el marco sobre el que
se desarrolla la actividad educativa, en la que se establecen objetivos, competencias,
contenidos, actividades, temporalizacidn de las sesiones, metodologia, instrumentos de

evaluacion, etc.

Sin embargo, en el desarrollo de la actividad docente, es muy dificil planificar de
antemano la temporalizacidn de todas las actividades a realizar, existen muchos factores
qgue influyen en el tiempo a dedicar en cada una de ellas o situaciones impredecibles
gue pueden surgir y alterar el ritmo de trabajo esperado. Por ello, en mi opinién, lo mas
dificil en el desarrollo de una programacion es cumplir con la temporalizacién que se ha
planificado. Por lo tanto, es importante que la programacion sea un documento flexible,
susceptible a cambios, que sea capaz de adaptarse a las distintas circunstancias que

puedan surgir.

Las practicas que los alumnos del Master en Formacién de Profesorado realizan
en los Centros de ensefianza me parecen un periodo esencial para la puesta en marcha
de los contenidos aprendidos durante el curso, y un periodo de preparacién para

adquirir experiencia y poder aplicarla a la elaboracion de las programaciones didacticas.

En mi caso, he tenido la oportunidad de realizar las practicas en un Centro con

un alto nivel de organizacién, asi como con un gran dinamismo por la gran cantidad
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actividades, proyectos, intercambios, talleres, etc. que realizan, tanto para los alumnos

como para las familias y profesores.

Otro de las aspectos que destaco del Centro, es lo bien que llevan a la practica el
método de aprendizaje cooperativo, que se basa en el trabajo de equipo de los alumnos
para lograr determinados objetivos comunes. Con este método, creo que ademas de
incrementar el rendimiento académico, se consigue mejorar las relaciones sociales
entre los alumnos, por ello, lo he incluido en la programaciéon que he desarrollado en el

presente trabajo.

Por ultimo, cabe afiadir que, tanto el periodo de practicas como la elaboracién y
redaccidn de la presente Programacion Didactica, ha sido una experiencia dificil, pero al
final muy gratificante. Es de gran satisfacciéon poder ensefiar y formar a alguien, y

comprobar como el alumnado mejora dia a dia sus capacidades.
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